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MOTTO 

“Tidak ada hal yang tidak mungkin selama kita dekat dengan Allah, karena 

semua yang terjadi dalam hidup kita bukan karena kebetulan namun karena 

kehendak Allah” 

“Utamakan Allah maka Allah akan mengutamakanmu” 

“Ridhonya Allah adalah ridho orang tua” 
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INTISARI 

 Banyak perumahan saat ini menawarkan keamanan 24 jam, namun banyak 

perumahan yang masih menggunakan pengamanan secara manual dengan 

menugaskan satpam dan membuat sistem satu pintu masuk dan keluar yang 

diamankan dengan portal. Cara pengamanan tersebut dirasa masih kurang efektif, 

dilihat dengan masih banyaknya kriminalitas yang terjadi pada lingkungan 

perumahan contohnya perampokan. 

 Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberi aplikasi monitoring yang dapat 

meningkatkan keamanan suatu lingkungan perumahan menggunakan ip kamera 

yang terpasang di lingkungan perumahan. Aplikasi yang dihasilkan berbentuk 

prototype base-on mobile “Aplikasi Monitoring Lingkungan Perumahan”, yang 

dilakukan pada Perumahan Alam Brajan. Yang diharapkan dengan adanya 

aplikasi ini penghuni perumahan dapat memantau keamanan lingkungan 

perumahannya kapan saja dan dimana saja. 

Kata-kunci : Perumahan, Keamanan, Aplikasi, Penghuni Perumahan, 

Monitoring. 
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ABSTRACT 

 Many housing today offers 24- hour security , but many houses are 

still using manually by assigning security guards and make the system of 

entrances and exits are secured by the portal. The safety measure is still not 

effective , still seen by many crime that occurred in residential neighborhoods 

for example robbery .  

 In this thesis , the researcher tried to analyze the principal problems, 

and trying to provide application monitoring can improve the security of a 

housing environment using the ip camera installed in a residential 

neighborhood . Applications that are generated in the form of prototype mobile 

base -on " Environmental Monitoring Applications Housing ", performed at 

the Alam Brajan Resident . Expected that these applications can monitor the 

safety of occupants of residential living environment anytime and anywhere . 

 

Keywords:Housing, Resident,Security, Application, Monitorin
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