BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologt vang serba cepat di masyarakat memberikan
prospek yang luar biasa khususnya dibidang industri game. Banyak sekali peluang

seorang tokoh yang bernama Rama yang menolong Shinta yang sedang diculik
dan disertai dengan berbagai rintangan di dalam perjalanannya. Tujuan pembustan
game ini adalah untuk memperkenalkan tokoh pewavangan kepada anak dan
masyarakat. Game ini bertipe 2 dimensi dengan genre side serolling. Game ini

diharapkan mempunyai sesuatu yang berbeda dari game-game lan.



Game “Petualangan 5i Rama” dibuat menggunakan software adobe flash
dengan bahasa pemrograman actionseripr. Untuk membuat suatu game yang

berkualitas maka pembuatannys menggabungkan antara animasi dan logika
actionseript, Karakter vigma don heckground dibumt menggunakan soffware
game il disntranya logika

4. Game dibuat dalam visualisasi 2 dimensi.
5. Game berjenis side scrofing.

6. Game dimainkan secara single playver.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun beberapa tujuan dari pembuatan game ini adalah :
|. Sebagai salah satu persyaratan menyelesaikan program pendidikan strata
satu Sistem Informasi pada STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Membuat sebuah aplikasi geme “Pétualangan 81 Rama™ yang berjenis side

Metode pengumpulan data dengan cara melakukan Tanya jawab secara
langsung terhadsp pilak-pihak yang terkait seswai dengan bidang dan ilmunya
masing-masing, khususnya dalam bidang game.



152 Metode Anallsls
Mencari referensi dari situs—situs di imtermer yang  bertujuan untuk

1.5.3  Metode Perancangan

jang akan dibuat meliputi fowchart

game dan soffware yang digunakan dalam pembuatan game Mash
“Petualangan Si Rama”,

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini aken diuraikan mengenai snalisis terhadap permasalah
tentang kasus yang sedang diteliti dan perancangan pembuatannya.



BAB IV IMPLEMETASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini merupakan paparan implementasi dan hasil uji coba dalam
bentuk laporan pembahasan serta tiap-tiap fungsi yang dibuat dalam game.
Model pengujian game berupa beta testing dan blackbox esting.

BAR V PENUTUP
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