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1.1 Latar Belakang
Setiap negara menginginkan warga, negaranya untuk bisa memajukan
dan kebudayann dari negara
dapat meningkatkan
nuda pun sangat dibutuhkan dmtuk memulai era modemn yang

negaranya tanpa menghilangkan kebiksaan, ciri Khias
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nak sudah dibekali pelajaran yang salah satunys untuk mening

: vik masih sangat gemar bermain dan
sulit diarahkan terutama di dalam kelas saat g berlangsung. Metode belajar
mengajar pun harus diperhatikan, & dengan suasana kelas vang terlalu
kondusif justru akan membuat para anak menjadi jenuh dan cenderung tidak
memperhatikan.

Penggunaan aplikasi edukatif yang interaktif menjadi saluh satu alternatif

vang dapat meningkatken suasana belajar menjadi lebih menyenangkan tetapi



tidak menghilangkan esensi materi yang dissmpaikan. Sehingga anak dapat
tergugah motivasi belajarnya dan diharapkan anak dapat belajar tanpa rasa bosan
karena aplikasi edukatif ini melibatkan anok untuk ikut aktif dalam mempelajari

materi vang ada didalemnya. Selain itu, anak bisa mempelajan dan mengingatnya

emfokuskan pembahasan
yang akan dilakukan agar tetap berada dalam ruang lingkup permasalahan dan
tidak melenceng dari pokok-pokok bahasan.
Batasan masalah dalam skripsi ini adalah:

1) Aplikasi ini bersifat statis.



2)

3)

2)

Aplikasi ini dirancang untuk perangkat komputer desktop dengan sistem
operasi windows.

Aplikasi ini ditujukan untuk rentang usia 7-12 tahun.

daerah di Indonesia yang da

usia 7-12 tahun.

Memanfaatkan kemajuan teknologi komputer khususnya media interaktif
yang sekarang sedang populer di lingkungan pendidikan dan unfuk
membuat sebush aplikasi yang lebih praktis dan menarik yang disajikan
dalam bentuk aplikasi edukatif.



3)  Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah dipelajari di STMIK AMIKOM
Yogyakarta maupun yang diperoleh secara otodidak.




Lo Sistematika Fenullsan
Untuk mengetahui dan memperjelas garis besar penyusunan skripsi ini.
maka penulis akan menyajikan sistematikn skripsi sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini memuat ketentuan-ketentuan gokok dalam penyusunan vaitu latar

yang telah dibuat.

BAB V PENUTUFP
Bab ini merupakan bagian akhir dori penulisan skripsi yang berisi kesimpulan dan

saran.
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