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Disitu peneliti melihat adanya kekurangan dalam perkembangan
pemasaran Rea! Esiate. Penasihat property komersial dan pengembang kantor
tidak bias mengabaikan teknologi yang berkembang pesat dan perlu memahami
dan mengikuti perkembangan teknologi terbaru, ini penting untuk peran mereka
[}



Dengan menggunokon MAR dolam pemasaran Rew! Estare akan dapat
sangat membantu baik dalam pemasarun maupun dalam menampilkan hasil akhir
dari Real Estate yang akan di bangun secara 3D visual. Sepenti dimana promotor
yang mempromosikan Real Estare nya kepada calon pembeli maupun pemilik
@ dengan memperlthatkan 3D diatas




1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah vang digunakan dalam penelitian im adalah
sebagai berikut :

L. Software yang digunakan adalah unity 3D, Vuforia SDK. google sketchup

HnaKan ﬂplﬂlﬁim
2, Dapat dikembangkan menjadi produk yang dapat di gunakan pengusahn
Real Extate dalam pemasarannya.



1.5 Metode Penelltian
1. Metode Pengumpulan Data

Perancangan sisteny
¢. Coding / Pembuatan Aplikasi

d.  Testing

e.  Maintenance

3. Metode Perancangan



Dalam perancangannya Penulis menambahkan Metode UML untuk
diagram yang nantinya akan digunakan seperti:
o Use Case Diagram
b. Class Diagram
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Mendeskripsikan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian yang digunakan, dan
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