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INTISARI

Perkembangan zaman dan teknologi telah membawa dampak besar
terhadap beberapa sektor kehidupan. Salah satunya adalah game. Game
merupakan suatu bentuk hiburan yang paling banyak digunakan dan dinikmati
untuk menghilangkan rasa jenuh dari suatu aktifitas.

Game Kelereng Pocis adalah permaianan yang menggunakan kelereng
kaca sebagai objek utama. Game ini memiliki tingkat kesulitan yang berbeda-
beda di setiap levelnya. Pemain yang memainkan game ini mengontrol dari sudut
pandang atas. Game ini dimainkan dengan cara menembakkan kelereng utama ke
kelereng sasaran dengan tujuan untuk mengeluarkannya dari bidang datar yang
tergambar. Kelereng sasaran tersebut diletakkan di setiap titik sudut bangun datar.
Dalam permaian ini pemain akan diberikan batas waktu untuk. mengeluarkan
semua kelereng. Dan jika seorang pemain menembak kelereng yang terdapat di
bangun datar dan tidak keluar dari bangun datar atau masih berada di garis maka
kelereng tidak hilang.

Dengan game Kelereng Pocis yang berbasis flash, diharapkan sehingga
pemain mendapatkan manfaat berupa melatih emosi (refleks), meningkatnya
keterampilan, meningkatnya perhatian visual, melatih  tingkat ketelitian,
kecermatan dan berguna untuk mengatasi depresi.

Kata-kunci: Game, perancangan, pembuatan, tradisional, kelereng, dan adobe
flash.
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ABSTRACT

The development of era and technology has brought many impacts to sectors of
life. One of them is game. Game is a form of entertainment that is most widely
used and enjoyed for removing boredom of an activity.

Game Marbles Pocis is the game that uses glass marbles as the primary
object. The game has different levels of difficulty on each level. Players who play
this game from the standpoint of control over. This game is played by way of
firing marbles the marbles onto the - main objectives with the purpose to remove it
from flat areas are imaged. The target marbles are placed in each corner point to
wake up. In this earliest known player would be given a deadline to remove all of
the marbles. And if a player shoot marbles found in the wake of flat and not out of
a flat wake or still in line then the Marbles is not lost.

With the game of marbles Pocis based flash, hopefully so that players get the
benefit in the form of training the emotions (reflex), increasing skills, visual
attention increased, the level of thoroughness, accuracy and is useful for
overcoming depression.

Keywords:  Game, design, manufacture, traditionally, marbels, and adobe
flash.
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