
i 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEGADAIAN PADA KARYA 

SEJAHTERA MENGGUNAKAN VISUAL BASIC 6.0 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Muhammad Nurul Habibi 

12.12.7089 

 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMSI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2015



ii 

 

 

 



iii 

 

 

 

 



iv 

 

 

 

PERNYATAAN 
 



v 

 

 

 

MOTTO 

                                                                                               

                             
           

 “Allah menganugrahkan Al hikmah (kefahaman yang dalam tentang Al 

quran dan As sunnah) kepada siapa yang dikehendaki-Nya. Dan barangsiapa yang 
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Hanya orang-orang yang barakallah yang dapat mengambil pelajaran”  

(QS: Al-Baqarah ayat 269) 
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INTISARI 

Pegadaian Karya Sejahtera merupakan salah satu jasa pinjaman gadai yang 

berada di Yogyakarta yang sedang berkembang serta memiliki legalitas yang sah. 

Data pada pegadaian yang sangat penting mengharuskan untuk pendataan dengan 

keakuratan yang tinggi dalam pengolahan data. Selama ini pegadaian Karya 

Sejahtera masih menggunakan sistem manual dalam pengolahan data sehingga 

seringkali terjadi ketidaksesuaian dalam dalam pengolahan data tersebut. Dengan 

demikian Pegadaian Karya Sejahtera membutuhkan adanya Sistem Informasi baru 

agar dapat meminimalisir kesalahan pendataan dan mempercepat pelayanan serta 

mempermudah kerja karyawa. 

Tujuan dari Sistem Informasi Pegadaian ini adalah untuk mengatasi masalah yang 

terjadi pada Pegadaian Karya Sejahtera. Sistem Informasi ini menggunakan 

bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 dan database MySQL. Sistem dirancang 

sesuai dengan kebutuhan pada Pegadaian Karya Sejahtera. 

Kesimpulan yang di tarik adalah Sistem Informasi Pegadaian pada Karya 

Sejahtera merupakan Sistem Informasi yang di rancang menggunakan bahasa 

permrograman Visual Basic 6.0 dan database MySQL dengan tujuan untuk 

mempermudah kinerja admin dalam menggunakan dan pengolahan data gadai. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pegadaian, Karya Sejahtera, Visual Basic. 
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ABSTRACT 

 

Pawnshops Karya Sejahtera is one pawn lending services in Yogyakarta that is 

growing and has a valid legality. Data on a very important pawn shops require to 

data with high accuracy in data processing. During pawnshops Karya Sejahtera 

still using manual systems in data processing so that often occurs a discrepancy in 

the data processing. Thus Pawnshops Karya Sejahtera requires the presence of a 

new information system in order to minimize errors and accelerate data collection 

services and facilitate the work of employees. 

The purpose of this Pawnshops Information System is to overcome the problems 

that occur in Pawnshops Karya Sejahtera. This information system using Visual 

Basic 6.0 programming language and MySQL database. The system was designed 

according to the needs of the pawnshop Karya Sejahtera. 

The conclusion in drag is Pawnshop Information System on Karya Sejahtera an 

information system that is designed using Visual Basic 6.0 permrograman 

language and MySQL database with the aim to facilitate the performance of the 

administrators in using and processing of data liens. 

 

Keyword: Information System, Pawnshops. Visual Basic. 


