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MOTTO 

“Waktu itu bagaikan sebilah pedang, kalau engkau tidak memanfaatkannya, maka 

ia akan memotongmu” (Ali bin Abu Thalib) 

“Dadi wong iku sing iso rumongso, ojo rumongso iso” 

“Let your brain think out of the box to see the real world” 

-Work Hard Play Hard- 
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INTISARI 

 Kemajuan teknologi yang pesat, khususnya teknologi informasi 

mendorong manusia untuk mengembangkan media pembelajaran yang dapat 

digunakan kapan pun dan di mana pun. Apalagi di bidang pendidikan, media 

pembelajaran sangat dibutuhkan untuk mempermudah proses belajar siswa. Di 

samping itu, metode pembelajaran mengenai sistem gerak (tulang, sendi, otot) 

masih sangat jarang sehingga menuntut guru untuk menggunakan media yang 

lebih relevan dengan tuntutan zaman. 

 Media pembelajaran ini tidak hanya sekedar alat bantu mengajar, tetapi 

juga merupakan salah satu cara untuk memotivasi dan berkomunikasi dengan 

siswa agar lebih efektif. Media tersebut dirancang agar lebih menarik siswa untuk 

memahami materi yang ada sehingga lebih mudah di mengerti oleh siswa. 

 Media pembelajaran ini berbasis android sehingga dapat dijalankan pada 

telepon genggam yang berbasis android dan dapat memudahkan siswa untuk 

belajar di rumah atau diluar jam belajar mengajar. 

 Kata kunci : Pendidikan, Media Pembelajaran, Smartphone, Android. 
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ABSTRACT 

 Rapid advances in technology, especially information technology 

encourages people to develop media that can be used anytime and anywhere. 

Especially in the field of education, instructional media is needed to facilitate the 

students' learning process. In addition, methods of learning about motion system 

(bones, joints, muscles) is very rare that requires teachers to use media that is 

more relevant to the demands of the times. 

 Learning media is not just a teaching aid, but it also is a way to motivate 

and communicating with students more effectively. Media is designed to make it 

more appealing to the students understand the material so it is more easily 

understood by the students. 

 Android-based instructional media that can be run on Android-based 

mobile phones and can facilitate students to study at home or outside the hours of 

learning. 

 Keywords: Education, Learning Media, Smartphone, Android. 
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