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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
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MOTTO

Beribadah kepada tuhan adalah kunci ketenangan diri dalam
menghadapi masalah.

Selalu bersyukur, berusaha, berdoa, bertawakal, serta bersabar
adalah kunci untuk mencapai sesuatu yang kita inginkan.

Jika kamu menginginkan sesuatu, bekerjalah untuk itu.

Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin, dan hari esok adalah
harapan.

Jadilah orang yang tetap sejuk ditempat panas, tetap manis ditempat
yang begitu pahit, tetap merasa kecil meskipun telah menjadi besar,
tetap tenang ditengah badai yang paling hebat.

Orang yang hebat tidak dihasilkan melalu kemudahan, kesenangan,
dan kenyamanan. Mereka dibentuk melalui kesukaran, tantangan
dan air mata.

Barangsiapa yang bersungguh-sungguh maka dia akan berhasil (Man
jadda wajada).

Seorang pemenang selalu berfikir tentang kerjasama, sementara
seorang pecundang akan selalu berfikir bagaimana untuk menjadi

yang berkuasa.
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INTISARI

Sistem Informasi Elektronik Penjualan adalah suatu sistem informasi manajemen
yang menghasilkan berbagai informasi yang dapat berguna untuk mendukung
kegiatan penjualan di Ceria Shop. Realisasi pengembangan Sistem Informasi
Elektronik Penjualan ini adalah aplikasi komputer yang mampu membuat sistem
informasi yang dirancang untuk mewakili seluruh aplikasi Sistem Informasi
Penjualan mampu mengelola data yang dihasilkan penjualan, yang meliputi
transaksi penjualan, data barang, dan menghasilkan laporan yang lengkap, akurat
dan selalu aktual untuk setiap tingkat manajemen.

Pendekatan sistem yang digunakan dalam sistem informasi ini menggunakan OOP
(Object Oriented Programming) Perancangan sistem. menggunakan Java
Neatbeans dan Xampp.

Hasil dari Sistem Informasi Penjualan desain aplikasi menunjukkan bahwa peran
aplikasi komputer dalam sistem informasi sangat penting sebagai dukungan dalam
meningkatkan kualitas penjualan dan kegiatan pelayanan di lingkungan
perusahaan.

Kata Kunci: Teknologi, Sistem Informasi, OOP.
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ABSTRACT

Electronic Sales Information System is a management information system that
produces a variety of information that could be useful to support sales activities in
Ceria Shop.

The realization of the development of this Electronic Sales Information System is
a computer application.that is capable of making. information system designed to
represent the whole Sales Information System application capable of managing
the data generated sales, which include sales transaction, data items, and
generate reports that are complete, accurate and always actual for each level of
management. System approach used in this information system using OOP
(Object Oriented Programming) The design of the system using Java Neatbeans
and Xampp.

Results of the application design Sales Information System showed that the role of
computer applications in information systems is very important as a support in
improving the quality of sales and service activities in the corporate environment.

Keywords - Technology, Information Systems, OOP.
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