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INTISARI

Penggunaan teknologi informasi saat ini sudah sangat luas, bahkan di
kalangan anak-anakpun sudah mengenal dan menggunakan teknologi tersebut.
Teknologi yang sedang popular dikalangan anak-anak saat ini berupa smartphone
berbasis android. Harga yang terjangkau dan banyaknya fitur yang di sediakan
secara gratis membuat smartphone berbasis android ini sangat digemari. Akan
tetapi di kalangananak-anak , kebanyakan penggunaan smartphone ini hanya untuk

hiuiran semata (permianan, memutar video dan lagu,dan browsing internet).

SD N Nomporejo adalah salah satu sekolah yang ternama di wilayah galur.
Tidak heran bahwa guru-gurunya meningkatkan Kinerjanya untuk mencerdaskan
siswa-siswanya dengan memberikan beberapa fasilitas pendukung belajar sehingga

kemampuan mereka lebih berkembang..

Dengan kondisi tersebut memberikan ide  kepada saya untuk
mengembangkan aplikasi berbasis android untuk membantu proses belajar
mengajar di sekolah tersebut. Dengan memilih pelajaran IPA pada tema
perpindahan kalor dan suhu, di harapkan anak anak tidak hanya menggunakan

smartphone-nya untuk hiburan semata , melinkan juga untuk belajar.

Kata kunci : Pendidikan,Kalor dan Suhu, Media Pembelajaran,
Smartphone, Android.
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ABSTRACT

The use of information technology is now very widespread, even among The
children are familiar and use these technologies. Technologies that are popular
among children is Android-based smartphones. Reasonable price and the number
of features that are provided for free make Android-based smartphone are very
popular.. However, among children, most smartphones use is only for
entertainment purposes (paly games, play. videos and songs, and internet

browsing).

SD N-Nomporejo is one of the prominent schoals in the region of strain. No
wonder that teachers improve their performance to educate its students by
providing learning support facilities so that their abilities are more developed .

Under these conditions gave me the idea to develop applications based on
Android to help the learning process at the school. By choosing a science lesson on
the theme of heat transfer and temperature, expected children not only use his

smartphone for entertainment, but also to learn.

Keyword : Education, Heat and Themperature, Learning Media,
Smartphone, Android
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