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MOTTO 

 

“Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal 

yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak .” 

 

“Jangan pernah malu untuk maju, karena malu menjadikan kita takkan pernah 

mengetahui dan memahami segala sesuatu hal akan hidup ini.” 
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INTISARI 

Skripsi ini bertujuan untuk memprediksi dan menganalisa pemesanan barang 

di toko Sumber Rezeki. Penerapan dengan data mining metode decision tree 

algoritma C4.5 ini dirancang untuk memberikan informasi berdasarkan pada pola 

yang pembelian  konsumen, sehingga strategi dan pengambilan keputusan yang benar 

dapat dilakukan oleh toko. 

                       Dalam skripsi  ini, data diperoleh melalui penelitian awal untuk 

mengetahui proses pemesanan barang di toko. Dari penelitian tersebut bahwa analisa 

persediaan barang terdapat di toko menjadi sebuah permasalahan, sehingga 

diperlukan analisa dalam prediksi pemesanan  barang dapat lebih akurat. Dari 

permasalahan ini diperlukan suatu model yang mampu mengklasifikasikan sekaligus 

memprediksi permintaan barang. 

            Penerapan data mining metode decision tree algoritma C4.5 hasilnya dapat 

untuk memprediksi dan meningkatkan akurasi dalam menganalisa pola pemesanan 

barang. Semakin banyak ketersediaan informasi atau pengetahuan yang dikandung 

oleh data training kemudian akan diuji dengan data testing, maka akurasi decision 

tree akan semakin optimal. 

Kata- kunci : data, c4.5, pohon keputusan, pemesanan, sistem 
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ABSTRACK 

This thesis aims to predict and analyze booking of goods in stores Source 

Rezeki. The application of the data mining algorithm C4.5 decision tree method is 

designed to provide information based on the buying patterns of consumers, so that 

strategies and making the right decisions can be made by the store. 

                       In this thesis, the data obtained through a preliminary study to 

determine the process of ordering goods in the store. From these studies that the 

analysis contained in the store inventory becomes a problem, so that the necessary 

analysis in the prediction of ordering goods can be more accurate. Of this problem 

we need a model that is able to classify well as predicting demand for goods. 

            The application of data mining algorithm C4.5 decision tree method to 

predict the outcome and increase accuracy in analyzing the pattern of ordering 

goods. The more the availability of information or knowledge that is contained in the 

training data will then be tested with the data testing, the accuracy of decision tree 

will be more optimal. 

Keyword: data, c4.5, desicition tree, ordering, system 

 

 

 

 

 

 

 

 


