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INTISARI

Perkembangan teknologi smartphone berbasis android pada saat ini
sedang tumbuh pesat di tengah masyarakat dunia termasuk indonesia. Terbukti
banyak berbagai perusahaan smartphone yang mengusung android untuk sistem
operasi pada produk mereka. Perusahaan tersebut antara lain Smartfren, Samsung,
LG, Motorola, Asus, Sony dan lain sebagainya.

Kode pos dan kode telepon bertujuan untuk menunjukkan lokasi suatu
daerah di Indonesia. Banyak masyarakat Indonesia yang belum mengetahui kode-
kode tersebut. Padahal kode-kode tersebut sangat penting untuk menunjukkan
alamat seseorang.

Oleh karena itu dirancang lah suatu aplikasi pada smartphone berbasis
android yang berisi informasi kode pos dan kode telepon seluruh daerah di
Indonesia. Di lengkapi dengan fitur google maps sehingga memudahkan
penggunanya dalam menemukan daerah yang di inginkan. Aplikasi ini dibangun
menggunakan eclipse, bahasa java dan database sqlite.

Kata Kunci : Android, Kode Pos, Kode Telepon
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ABSTRACT

The development of smartphone technology with android based is
currently growing rapidly in the world community, including in Indonesia. Proven
many different smartphone companies that carry android operating system in
their products. The company is among others Smartfren, Samsung, LG, Motorola,
Asus, Sony and others.

Postal code and phone code aims to show the location of an area in
Indonesia. Many Indonesian people who do not know the codes. Whereas the
codes are very important to show someone's address.

Therefore designed was an application on android based smartphone
which contains information about the postal code and phone code all regions in
Indonesia. Equipped with google maps features making it easier for users to find
the desired area. This application is built using Eclipse, Java language and
database sqlite.

Keyword : Android, Postal Code, Phone Code
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