BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Smartphone merupakan salah satu teknologi yang feksibel di ciptakan
oleh manusia. Banyak sekali jenis operatisiéy-stem smariphane yang berkembang
diantaranya ada Aniro ¥, Symbian dan Windows Phone.
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mengirim sural atau mengisim pakel tidak 1 i kode pos daerah yang di
tuju. Hal ini mendorong penulis untuk membuat suatu aplikasi yang dapat
membantu menyelesaikan masalah ini.

Dengan  berkembangnya teknologi  smartphone manusia - semakin
dipermudah dengan informasi-informasi yang di sajikan secara cepat. tepat dan

akurat. Dengan menggabungkan teknologi smartphone dan informasi kode



pos serta kode telpon maka di rangeang lah sebuah Media Informasi Kode Pos
Dan Kode Nomor Telepon Indonesia Terintegrasi Google Maps Berbasis
Android.

Berdasarkan lotar belakong diatas diharapkan dengan adenya aplikasi
media informasi ini dapat membantu menyiikan informasi yang cepat dan akurat.

1.2 Ruomusan

barkan, maka dapat

] ancal 1an mnformast

Aplikasi kode pos _ n di bunt menggunakan

4 Aplikasi yang digunakan dalam pembuntan adalah Eclipse + SDK API
Level 19,

5. Menggunakan database SQLite Database sebagai tempat menyimpan
data,



1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari perancangan aplikasi media informasi ini
seputar kode pos dan kode telepon setiap daerah serta membantu menemukan

3. Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dengan metode UML.

4 Metode Pengembangan
Langkah-langkah yang dilakukan dalam metode pengembangan :



b. Membuat interface

¢.  Mengkoneksikan antara database dan form interface

5. Melode Testing
Setelah perangkat lunak telsh di bangun maka di lakukan pengujian.
Pengujian di lakukan dengan ty




3. BABIII: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan membahas tentang analisis dar program yang
akan dibuat serta hal — hal yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi ini.
Beserta hasil dari analisis cara kerja aplikasi.
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