BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pesatnya perkembangan teknologi terutama dalam bidang komputer. baik
dari perangkat keras (hardware)

lah 3D membuat para animator film semakin feriantang
do dalam animasi tapi tuntutan kerealistisan kamkfer pun menjadi tolak
capuniuk menilai kualitas film animasi 3 Dimensi

: tlam bidang animasi seperti Adit
Sopo Jarwo dan, KeluargaSe
alkan hasil karya merekn yaitu
dengan menayangkan pada public (television) yang bersifat kejar tayang. Dalam
pembuatan  animasi 3D ini dibutuhkan waktu rendering yang cepat.

Melihat latar belakang diatas, mendorong penulis untuk membuat sebuah
animasi yang berjudul “Kapten Blangkon” dengan menggunakan teknik

Salah satu cara indust Fi



Remdering Passes menggunakan  vewpers 2.0 untuk mendapatkan hasil render
yang cepat dan menghasilkan gambar yang high resolution, sehingga produksi
bisa berjalan sesual jadwal tayang,

1.2 Ruomusan Masalah

vaitu tahapan rendering (render passes),
4. Pembahasan skripsi ini tidak terkait dengan topik coding algoritma dan
pemrograman.



1.4  Tujoan Penelltian

Adapun tujuan laporan skripsi ini adalah :

I. Membantu pengetahuan, khususn
mempermudah  menyampaikan
dolam by
dang multimedia dalam pembuatan 7
film animasi
pendek

2
Bagl Masyarakat Umum
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b. Menjadi pengetahuan baru dalam suguhan animasi.
3. Bagl Animator
a. Dengan adanya film pendek, maka animator dapat menambah refrensi
dalam membuat suatu karya film animasi pendek.

b. Adanya teknik render yang reqlfifme ini . maka sangat membantu dalam

1.6.1.2 Metode Kepustakaan (Library)
Menggunakan buku-buku sebagai bhan referensi dalam mendapatkan informasi-

informasi yang dibutubkan.



1.6.1.3 Metode Wawancara (Inferview)
Metode pengumpulan data dengan cara penulis melakukan tanya jawab
khususnya yang ahli dalam bidang animasi 3D.

Lol Metode Analisis

1. Concept Art

3. Storyboard



1.6.3.2 Produksl

1. Modeling

Penelitian ini menggunakan sistematika penelitian yang ditetapkan dan
STIMIK AMIKOM Yogyakarata versi 6.2 sebagai berikut :

1.7.1 BABIPENDAHULUAN

Pada bab ini akan dibahas mengenmi later belakang, rumusan masalah,



batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan
1.7.2 BAB Il LANDASAN TEORI

Bensi mengenai landasan teori, dasar teori mencakup pengertian serta

1.7.6 DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar referensi dari buku, jurnal, dan website internet,
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