BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di zaman yang semakin canggib.ifi keb

perlu takut lagi dengan masalah penyimpanan duta ataw dokumen vang sering
memerlukan tempat vang eukup besar. Sebab masalah ini dapat dipecahkan
dengan sistem informasi berbasis komputer.

PT. Rakata Rimba Raya merupakan sebuah perusahean vang bergerak
dibidang importir kusen dan pintu. Sistem yang berjalan pada “PT. Rokata Rimba



Raya" yaitu transaksi penjualan kedua barang tersebut serta penghitungan per
bulan masih dilakukan secara manual. Berdasarkan kebutuhan tersebut, maka

penulis juga akan membuat suatu program aplikasi kemputer guna memudahkan
karyawan dalam bekerja, menciptakan informasi yang akurat. cepat, dan refevan,

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar Belakang masalah yang ada. maka diperlukan sebuah
Sistem Informasi Transaksi yang dapat memberikan solusi pada masalah tersebut,
sehingga dalam mumusan masalsh ini dapat disimpulkan bahwa pokok



permasalahannya adalsh “Bagaimana membual sistem informasi yang dapat
membantu kegiatan operasional pada PT. Rakata Rimba Raya Kalisnda Lampung

Selatan?".

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penulisan ini adalah untuk memenuhi syarat kelulusan bagi
jenjang STRATA | pada STMIK AMIKOM Yogyakarts. Tujuan utsma dari
penelition ini adalah menghasilkan menghasilkan sebuah aplikasi pengolah datn
vang baik. Pengolahan data harus memliki input, proses. dan output.



1.5  Metode Penelitian

Dalam melakukan peneliian terdapat metodologi penelitian yang
digunakan untuk mendapat informasi yang benar-benar dimengerti dan hasilnya
sesuai dengan hasil yang dibarapkan serta mendapatkan hasil yang berkualitas

1.52 Metode Analisis
Analisis inl merupakan tahapan menganalisis sistem yang okan
dibangun. Adapun analis yang dimaksud adalah sebagai berikut :

I. Analisis kelemahan sistem vang terdin dari mengidentifikasi
masalahdan analisis PIECES yang terdiri dari analisis kinerja,



analisis informasi, analisis ekonomi, analisis keamanan, dan analisis
esisiens.

2. Analisis kebutuhan sistem yang meliputi analisis kebutuhan
fungsional dan non-fungsional

1. Black Box Testing
Mengeksekusi unit atau modul kemudian diamati apakah hasil dori

unit sesuai yang diinginkan.

2. White Box Testing



Pengujian dengan melihat ke dalam modul untuk meneliti kode-kode.
program yang ada kesalahan atau tidak.

1.6 Sistematika Penullsan
Penulizan laporan Skripsi ini. laporan akan disusun secara sistematis

sistem yang mencakup analisis kelemahan sistem. analisis
kebutuhan sistem. analisis kelayakan sistem dan perancangan
sistem yang mencakup perancangan model. perancangan database,
perancangan input cutput.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibshas tentang implementasi dari hasil
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