PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI STOP MOTION “JENDUL”
MENGGUNAKAN TEKNIK CUT TO CUT

SKRIPSI

disusun oleh

Meitriana Putri Purnama Hapsari
12.11.6721

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI STOP MOTION “JENDUL”
MENGGUNAKAN TEKNIK CUT TO CUT

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh
Meitriana Putri Purnama Hapsari
12.11.6721

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

ey

PERANCANGAN FILM PENDEK 4 ASI STOP MOTION “JENDUL”
IENGGUNAE 2UT TO CUT

L
b




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI STOP MOTION “JENDUL”
MENGGUNAKAN TEKNIK CUT TO CUT

{/
\l
N
/"'

persyaratan
puter

£y VN
dﬁ _ M. Suyanto, M.M.

NIK. 190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh  lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tii apun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pe yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang s tulis diacu_dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.
Segala sesuatu a yang telah dibuat adalah
menjadi tangg

ember 2015

4/

Meitriana Put
NIM. 12.11.6721




MOTTO
+«+ Hormati kedua orang tua seperti menghormati tuhanmu.
++ Sedikit bicara banyak bekerja.

+ Jangan malu denga pekerjaan saat ini. Malulah jika anda tidak bekerja.

r debu.

n restu orang tua adalah hal paling ut



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-Nya saya dapat menyelesaikan skripsi

X/
L X4

X/
L X4

X/
°e

ini dengan baik. Karya sederhana ini ku persembahkan untuk:

Untuk orang tua tercinta, Bapak Sahir dan Ibu Rita Agus Setyaningsih yang
selalu mencurahkan kasih sayang, doa, motivasi, semangat, pendidikan dan
materi dengan setulus hati demi_masadepan anakmu ini. Takkan pernah
cukup untuk ku membalas semua apa yang telah bapak dan ibu berikan. Aku
sangat bangga memiliki bapak dan ibu.

Kakak Laki — laki ku Fellix Edwin Septian, Kakak Perempuan ku Almira
Angelia Octavia dan Adik ku Muhammad Bayu Purnomo Aji yang selalu
mendukung materi, mengajariku tentang kemandirian dan menjadi panutanku,
terimakasih untuk doa dan perhatianmu yang tak ada hentinya.

Untuk kekasih ku yang tercinta Rangga Prasetiyo yang selalu-menemaniku
disaat sedih, susah dan senang serta memberikan banyak dukungan untuk
menyelesaikan skripsi ini.

Teman-teman dan sahabat seperjuanganku 12-S1TI-14 yang tidak bisa
disebutkan satu persatu. Terimakaih atas segala waktu yang telah kalian
berikan untuk menemani hingga saat ini. Saya sangat merindukan saat-saat
belajar, bermain, dan bertualang bersama kalian.

Kampus Amikom yang telah banyak memberikanku ilmu dan pengalaman

serta saudara- saudara baru dari seluruh indonesia. Teruslah berkembang
menjadi kampus terbaik di dunia.

Vi



KATA PENGANTAR

)‘/i‘_-_/j‘)\ O’ /\e Ej\ﬁ:ﬁ‘}/ — ’,.-,

Assalamu’allaikum Wr. Wh.

Alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat,
hidayah serta inayah-Nya kepada penulis sehingga mampu menyelesaikan skripsi
sesuai apa yang telah direncanakan sebelumnya.

Sholawat dan salam tidak lupa_ penulis haturkan kepada junjungan kita
Nabi Muhammad SAW berserta keluarga dan sahabat-sahabat beliau hingga akhir
zaman.

Keberhasilan yang penulis raih tidak lepas dari bantuan pembimbing serta
dorongan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin-mengucapkan terima
kasih kepada:

1. Allah SWT yang memberikan kesehatan, keselamatan dan kemudahan kepada
penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.

2. Bapak Sahir dan lbu Rita Agus Setyaningsih orang tua penulis yang telah
memberikan kasih sayang, dorongan, motivasi dan pengorbanan yang besar
kepada penulis untuk menyelesaikan skripsi ini.

3. Bapak Agus Purwanto, M.Kom., Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom. dan Bapak
Adi Djayusman, S.Kom. selaku dosen Multimedia dan perancangan film
animasi yang telah banyak mengajarkan ilmu kepada penulis.

4. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku direktur STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

Bapak Sudarmawan, M.M selaku Ketua Jurusan S-1 Teknik Informatika (TI).

Ibu Yuli Astuti, M.Kom yang telah memberikan bimbingan kepada penulis

dalam proses pembuatan skripsi ini.

7. Staff, Karyawan dan Dosen di lingkungan STMIK AMIKOM Yogyakarta,
Teman-teman mahasiswa/mahasiswi 12-S1TI-14 yang telah memberikan
banyak dukungan dan semangat kepada penulis.

Penulis menyadari bahwa Skripsi ini belum sempurna. Untuk itu,
penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun demi
kesempurnaan pada laporan selanjutnya.

Akhir kata, semoga laporan skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis
pada khususnya dan pembaca pada umumnya.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

e On

Yogyakarta, 10 Desember 2015

utri Purnama Hapsari

vii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ..ottt e i
HALAMAN PERSETUJUAN ...t I
HALAMAN PENGESAHAN ..ot i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN .....ccoooiiiiiineieee e WY
HALAMAN MOTTO .ot Y
HALAMAN PERSEMBAHAN i i Vi
HALAMAN KATA PENGANTAR ...t vii
D I o ] o S SRR viii
DAFTAR TABEL .oiiiiiiciiiieiisiesie e daanssnabi e ennanasnseseseesenes Xi
DAFTAR GAMBAR .ottt sanae e anatbe e e etae e e Xii
INTISARI o et e e ana e e e nna e e e na e S ane e e enes XV
ABS T R A CT e e e e anaa e e annae s XVi
BAB | PENDAHULUAN ...oooiiiiiiieii e nana s snenaaneane 1
L1 Latar Belakang ........ccccooveiiiieiiciice e 1
1.2 RUMUSAN Masalah ..........cccooiiiieiiiic et 2
1.3 Batasan Masalah ............ccccoooiiieiiiiiiiecc e e e nne s 2
1.4 Maksud Penelitian ...ttt danaannen e 2
1.5 TUJUAN PENEIITIAN ..o et sna e 2
1.6 Metode Penelitian .........ccoovveeiieieiie et 3
1.6.1 Metode Pengumpulan Data ............ccocevveieieneneneniiiiecee, 3

1.6.2 Metode Penelitian EKSPErimen ........cccccevevieeieeiciicieece e, 3

1.6.3 Metode PeranCangan ................ccereeieesseasuessansueeseesieeseessesseesnens 3

1.6.4 Metode Pengembang .......cccccoeieieiimesiiaiieneeesie e 3

1.6.5 Metode TESHING ....cccvierieieieeriere e 4

1.6.6 Metode IMpPIemMentasi ........cccoovveiieiiieiic e 5

1.7 Sistematika Penulisan ... 5
BAB Il LANDASAN TEORI ..o 6
2.1 Tinjauan PUSEAKa .........ccooiiiiiiiiieesee e 6
2.2 DASAI TOIT ..veviiiieieitie sttt ettt b et 7

viii



2.2 0 ANTMAST oot e e e e e e e e e e e eeeeeeeees 7

2.2.2 Asal Mula Teknik Film ANImMasi .........ccoocvvveiiienenieiienesieien 8
2.2.3 Jenis Teknik FIlm ANIMAST ...ccccovviiniiieiee e 8
2.2.4 Bentuk Film ANIMasi ......ccccoovviiiiinineese e 16
2.2.5 Prinsip FIIM ANIMAEST ....ooeiviiiiiiicieeeese e 17

2.3 Metode Penelitian EKSPEriMEeN .......ccoviiiiiiiieicie e 19
2.4 Stop Motion menggunakan Teknik Cut to cut ..........cccccoevvveevivennenne. 25
2.5 Proses Produksi FIIM ANIMESH ..cveiveieieiiieaieatinenenesesieseseeeeneans 28
2.5.1 Tahap Pra Produksi ..., 28
2.5.2 Tahap Produksi ........cccoverviiiiiiiiiinicie s canesne s atbe e 29
2.5.3 Tahap Pasca Produksi .................ccceoiiemieenesiesiiin e iveese e 30
BAB I PERANCANGAN ......oooviiieieieie e taresnesseneasessessassssessasiaseseeseesenes 31
3.1 AlAt dan Bahan .......cccccoeiiiiiiiiie e cae e anaesne e anaesna e b e 31
51 I N - SR S S 31

3. L2 BANAN ..o e 32

3.2 Metode Penelitian EKSPEIMEN ........ccccoveiiiiieiieie e naeans 32
3.3 AIUF PENEIITIAN ... e dnenne 35
3.4 PEIANCANGAN .....veeuveiieii ettt e abt et s e b e e e et 36
3.4.1 RANCANGAN ANIMASH ©.vveiveeveieieiiresie e deesaeanaesnaessesnnesseesreanaessens 36
3.4.2 Rancangan Animasi Stop Motion ... cieneaee e, 36
3.4.3 PraProdukSi ......ccceoveieiieieeieie e 37
I I o[ O | - S 37

A3 2TEMA oo e 37

3.4.3.3 SINOPSIS veeureareeireeiueaseineesseassesasssasseesseesseessesseesssesennes 38

34.3.4 L0GHNE ..o 39

3.4.3.5 Naskah Cerita .........ccccceviverinieiierree e 39

3.4.3.6 DIagram SCENE ......ccoevivieiieiieecie et 46

3.4.3.7 CONCEPL AN .o 46

3.4.3.8 SOryboard ........ccccooeveiiniieieee 53



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......cooiiiiiieiiene e 65

4.1 RaNCangan ANIMAST ......coooveieririiiiiieieeeees e 65
4.2 Alur ProdukSi ANIMAST ....cveiveieiiiiiiisceieie e 65
4.3 Pembuatan ANIMAST ......ccveivirieiiiiieiisisieie e 66
A.3.1 PrOQUKSI «.ovveiieiicciesee e 66
4.3.1.1 MOAeliNg ...ooviiiiiit st 66

4.3.1.2 TEXEUN .ottt 74

.1.1 Compositing dan Effect

1.2 Final ReNdering .........cccceovveieenenceecnienas




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan antara Film Animasi Stop Motion Jendul dengan Film
Animasi Stop Motion laINNYA ..o 7
Tabel 3.1 Hasil Analisa untuk Kelebihan dan Kekurangan Teknik Cut to Cut

dalam Pembuatan Film Animasi Stop Motion ..........ccccccvvveveiieie e 35

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ANIMASH Cel ....ooviiiiiiieeee e 9
Gambar 2.2 ANIMAST CEI 2 .....ocveiiiieceeee e 10
Gambar 2.3 ANIMAaST POLONGAN .....ocviiiieiiiierierieseee s 10
Gambar 2.4 ANimMasi POLONQAN 2 .....oovevieeieiiere e 10
Gambar 2.5 AnIimMasi Dayangan .............eeeaien oo see e 11
Gambar 2.6 ANIMaSi KOIASE ...t e 11
Gambar 2.7 ANIMasi DONEKE ©1..eeiuiiie e see e 13
Gambar 2.8 ANIMAST MOUEI ....eouiieiiiiieieie it et et e 13
GamBAr 2.9 PIXIASE weeuvereireiriireitininseeieieiesiesie e dbasnsesban oo eanasneaseeseeseenes 14
Gambar 2.10 Animasi KIASIK ............ccccoiviiiie it 14
Gambar 2.11 Animasi stop motion shaun the Sheep ...t 14
Gambar 2.12 Animasi Stop MOTION 18J0 .......oivvriiiiiii et eeeee i 15
Gambar 2.13 Animasi digital 3D .......ccccoveiiiiiieiiie e 15
Gambar 2.14 Animasi digital 2D .......cccooveiiiiieiiccece e 16
Gambar 2.15 Perancangan storyboard dan Storyline ............ccccoovivnieiinenee 26
Gambar 2.16 Pengaturan Media dan Properti ..............ococeeesibaiinne e deeneenes 26
Gambar 2.17 Pembuatan Properti dan Kostum ..........cccoveiieeiiesiees e iesieensn 26
Gambar 2.18 Pembuatan KarakLer ............cocoovieiiiuareesiessesnesseseeceesasseaseenes 27
Gambar 2.19 Pengaturan Ekspresi TOKON ... 27
Gambar 2.20 Stock SUKU Cadang ...........cccooeriiiiiiiiieiee e 27
Gambar 2.21 Stop Motion ACHION ............ccveiviiiieieeseese e 28
Gambar 2.22 Format Storyboard tiga Kolom ....cccceieeiiiieiiceceeee 29
Gambar 3.1 AU PeNEITIAN ..oiueeiieieiieiieeiesee e enesreesseaseeseeeseeeneeseeseeeseeseeas 35
Gambar 3.2 Diagram Perancangan Film Animasi ..........cccccocvenininniinnenn 36
Gambar 3.3 Diagram Rancangan Stop Motion...........cccccevevveivieeiie e, 37
Gambar 3.4 DIagram SCENE .....ccceevuveiiieeitie st e see st 46
Gambar 3.5 Desain Karakter Jendul ............ccocoooiiiiiiiiiiiice 47
Gambar 3.6 Desain Karakter BOCIl ... 47
Gambar 3.7 Desain Rumah Jendul ..o 48

xii



Gambar 3.8 Desain Kamar JENAUI ..........eeeiee e 48

Gambar 3.9 Desain TOHEt/WC ..o 48
Gamabr 3.10 Desain POS RONAA ........ccevverieriiiiiiieiiiieiee s 49
Gambar 3.11 DeSAIN MEJA .....ccveeivreieiiesieeie et 49
Gambar 3.12 DeSaIN KUIST ....ccueiiiiiiieiieie et 50
Gambar 3.13 DeSain AIMArT .....cccveieiiiiie it 50
Gambar 3.14 Desain Ranjang TidUT .ciueeaeieeiiine e seeseeee e see e 50
Gambar 3.15 Desain Background Jalan ..............ccoooiiinnninii e, 51
Gambar 3.16 Desain Tempat SAMPaN .......coooivviiiii e e 51
Gambar 3.17 Desain Jam DINAING ....cccoovoiviiiiiiiiiiiiin et 51
Gambar 3.18 Desain LUKISAN/FIGUIa ............cccovveiieiieesiesiesiinc e ivee e e 52
Gambar 3.19 Desain TaN@MaN ..........c.ccueruerueruesdareaaaneessessessessessessesbuneeeseeseenes 52
Gambar 3.20 Desain MaKanan ...........ccccccoieiiueiieiiesiaseasssssaessesnsessesssesatines 52
Gambar 4.1 Diagram Perancangan Film ANIMasi .............cceieiememieieenenns 65
Gambar 4.2 Diagram AIUr ProduKSI ........ccoovveiiiiiiiecic e canaasaa e snaas 66
Gambar 4.3 Bahan Clay/PIastiCINe .........cccccovveviiiiiiiieie e se e aesnaas 67
Gambar 4.4 Rangkaian Karakter Terpisah ..........c.coooo i eienenenes beeenns 67
Gambar 4.5 Karakter JENAUI .........cccoiiiiiieie e cite e sne et et anaeanens 67
Gambar 4.6 Rangkaian Karakter Bocil Terpisah ......ccccoceiieiiiiiee e ciesiienn..n 68
Gambar 4.7 Karakter BOCH ..........ccoicuierereiiiiniesdeessessessesnesnee e banasnesseenes 68
Gambar 4.8 Alat Pembuatan Model Property ..., 68
Gambar 4.9 Bahan Pembuatan Model Property ... 69
Gambar 4.10 Bahan Pembuatan Model Property .....ccccccoevevveveeveiiececen 69
Gambar 4.11 Model RUMAN ....ooiiiiiiieie e 69
Gambar 4.12 Model Kamar Jendul ...........ccooevviiiiiienen e 70
Gambar 4.13 Model POS RONGA .......cccvevveieiieiieie e 70
Gambar 4.14 Model TOIEL ........ooiieieeee e 71
Gambar 4.15 Model MEJa .....c.coovviiiiiiicic e 71
Gambar 4.16 MOdel KUISI ....ccveiieeiiecece e 71
Gambar 4.17 Model AIMATT ....ooovieiieceee e 72
Gambar 4.18 Model Ranjang Tidur ........cccoviiiieiiieiic e 72

Xiii



Gambar 4.19 Model Jam DiNdiNg ......ccoooveieiieiieieiieneee e 72

Gambar 4.20 Model Figura dan LUKISAN ........cccooviiieieiiniienenee e 73
Gambar 4.21 Model Tong Sampah ........cccccevveiiiieiieece e 73
Gambar 4.22 Model MaKanan ... 73
Gambar 4.23 Model TaNamMaN .........coceeieiieiieiiee e 74
Gambar 4.24 Background ........cccceieiienieiimnee e 74
Gambar 4.25 Tekstur Karakter Jendul ...t 75
Gambar 4.26 Tekstur Property AIMari .........cccccooveiieeiiineieeiece e 75
Gambar 4.27 Perubahan Gerakan pada Karakter ...t 76
Gambar 4.28 Rendering Setiap Scene FIlm ...t 77
Gambar 4.29 Proses Penggabungan Film ............cccveiiiieiiiin i, 78
Gambar 4.30 Pembuatan Suara dengan Adobe Audition ..............veeveveeee. 79
Gambar 4.31 ReNdering SETUP ....cooviiiiiiiieiirie e iasesnesnesne s s s s e 80
Gambar 4.32 Proses RENUEING .....coviieiiiiiiiiiii it e ane b ane b ns 80
Gambar 4.33 COoNVErt t0 AV ..o 81
Gambar 4.34 Prinsip Squash and StretCh .............cocvieiieiieiie i 84
Gambar 4.35 Prinsip AntiCipation .........ccocooeiiieienen i s 85
Gambar 4.36 PrinsSip STAgING .....cooviiiiiiiiiiiiiiii e sresne s sne b s b brnannens 85
Gambar 4.37 Prinsip Follow-through and overlapping action ...................... 86
Gambar 4.38 Prinsip SIOW iN-SIOW QUL ............ccveieeeiiesiesieesneeeccberesnne e 86
Gambar 4.39 PrinSiP ATCH.......oiiiiiiieee e 87
Gambar 4.40 PrinsSip TIMING . ...c.eeuaiareieiiiiiitesbeseseensessesse st eeeeees 87
Gambar 4.41 Prinsip APPEal ..........ooeieiie et 87

Xiv



INTISARI

Perkembangan karya kreatif dan imajinatif dalam dunia teknologi semakin
lama semakin pesat. Hal tersebut memberikan tanggapan yang positif dalam
perkembangan teknik perfilman animasi khususnya pada film pendek animasi
Stop-Motion .

Dengan hal semacam itu diharapkan film animasi dapat memberikan
contoh positif bagi para penikmat dalam kehidupan sehari-hari. Karena dengan
film animasi pesan yang tertuang didalamnya akan mudah dipahami khususnya
untuk anak-anak.

Oleh karena itu Teknik Cut to Cut dibutuhkan dalam pembuatan film
animasi Stop Motion karena film animasi Stop Motion yang menggunakan Teknik
Cut to Cut memiliki sebuah nilai plus tersendiri dari sudut pandang proses
pembuatannya, sehingga karakter pada sebuah film animasi Stop Motion terkesan
lebih hidup.

Kata Kunci: Film, Animasi, Stop Motion, Cut to cut
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ABSTRACT

The development of creative and imaginative in the world of technology
more and more rapidly. It gives a positive response in the development of film
animation techniques, especially in the animated short film Stop-Motion.

With that kind of animated films that are expected to be able to provide
a positive example for the audience in everyday life. Because the animated film

the message contained therein will be e erstood, especially for children.

in making animated films
uses techniques Cut to

process, so that

Motion see

nimation, Stop Motion, Cut to cut
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