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MOTTO 

 

 Hormati kedua orang tua seperti menghormati tuhanmu. 

 Sedikit bicara banyak bekerja. 

 Jangan malu denga pekerjaan saat ini. Malulah jika anda tidak bekerja. 

 Syukuri dengan apa yang Allah berikan kepada kita. 

 Hidup bukan selalu soal materi. 

 Ketenangan jiwa adalah segalanya. 

 Jangan tumpuk pekerjaanmu, kerjakanlah walau hanya sebutir debu. 

 Dahulukan kepentingan keluarga. 

 Doa dan restu orang tua adalah hal paling utama. 
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 INTISARI 

 

 Perkembangan karya kreatif dan imajinatif dalam dunia teknologi semakin 

lama semakin pesat. Hal tersebut memberikan tanggapan yang positif dalam 

perkembangan teknik perfilman animasi khususnya pada film pendek animasi 

Stop-Motion .    

Dengan hal semacam itu diharapkan film animasi dapat memberikan 

contoh positif bagi para penikmat dalam kehidupan sehari-hari. Karena dengan 

film animasi pesan yang tertuang didalamnya akan mudah dipahami khususnya 

untuk anak-anak.  

 Oleh karena itu Teknik Cut to Cut dibutuhkan dalam pembuatan film 

animasi Stop Motion karena film animasi Stop Motion yang menggunakan Teknik 

Cut to Cut memiliki sebuah nilai plus tersendiri dari sudut pandang proses 

pembuatannya, sehingga karakter pada sebuah film animasi Stop Motion terkesan 

lebih hidup.  
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ABSTRACT 

 

 The development of creative and imaginative in the world of technology 

more and more rapidly. It gives a positive response in the development of film 

animation techniques, especially in the animated short film Stop-Motion. 

 With that kind of animated films that are expected to be able to provide 

a positive example for the audience in everyday life. Because the animated film 

the message contained therein will be easily understood, especially for children. 

 Therefore Technique Cut to Cut required in making animated films 

because the film Stop Motion Stop Motion animation which uses techniques Cut to 

Cut has a plus in itself from the viewpoint of the manufacturing process, so that 

the character in an animated film Stop Motion seem more alive. 
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