BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan karya kreatif dan imajinatif dalam dunia teknologs
semakin lama semakin pesat. Hal tersebut memberikan tanggapan vang
positif dalam perkembangan teknik perfilman amimasi khususnya pada
film pendek animasi Stop-Motion

meningkatkan  kreatifitas  maka pene]lh metl:hpul:lmn schuah  judul
“Perancangan Film Pendek Animasi Stop Motion *JENDUL"®
Menggunakan Teknlk Cut to Cut”,
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Rumupsan Masalah

Dari uraian latar belskang diatas, penulis dapat menarik rumusan masalah

yaitu :

|. Bagaimana cara menggunakan Teknik Cur to Cur dalam film pendek
animasi Stop Matian “JENDUL™

2. Hal opa saja yang perlu dipahami dalam menggunakan Teknik Cur to
Cur?

Apa kelebihan dan kekurapgan dalam menggunnkan Teknik Cud fo

> ‘pendek animasi Stop Moticn ini .._...-..

ukuran  bagaimana

: . dapat membuat film
animasi stop motion dengan menggunakan feknik cwr o cwr kemudian
menjadi  salah sot media hiburan yang menarik  sekaligus  dapat
mengedukasi serta memberi pengetahuan bary dalam sajian animasi.
Tujuan Penelitian

Tujuan dalam penelitian ini agar mendapatkan hasil akhir yang baik, serta
ada beberapa tujuan yang lain diantaranya :



|. Dapat menggunakan Teknik Cur o Cor dengan benar,
2. Mendapatkan pengetahuan yang luas tentang tahapan awal hingga
akhir proses pembuatan film pendek animasi Siop Motion.
3. Meningkatkan kreatifitas dan daya imajinasi.
1.0 Metode Penelltlan
1.6.1. Metode Pengumpulan Data
1. Metode Studi Pustaka

0. Modeling
Tahapan ini membuat model tiga dimensi vang akan digunakan
dalam pembuatan film animasi.

b, Texturing



Tahapan ini memberikan nsterial ke objek tiga dimensi yang telah
dibuat.

€. Action atau dnimaiion
Tahapan ini melakukan pergerakan karakter dan properti agar
sesuai dengan storvboard vang telah dibuat.

d. Lighting
Tahapan ini menentukan pencahayasn terhadap area tempat vang
digunakan sehingga karakter dan properti dapat lebih hidup dalam

gerakan kamera
can. tidak tertuju

ntuk membuat animas) kedalam movie agar sel
Daen Prociksi
. Comprositing dan Effect
Tahapan ini menggabungkan file vided
suarn schingga animasi dapat ditaynngkan.

asi, fife video yang

1.0.5. Metode Testing
Metode testimg yang digunakan adalsh kuisioner yaitu dengan
mengunggah film tersebut pada yowwbe dan meminta penilaian kepada
masyarakat umum. Selain itu penulis juga meminta penilaian dari sejumlah
pakar dan berpengalaman yakni beberspn dosen multimedia dan para
practician. Dengan begitu penulis dapat mengetahui bagaimana tanggapan
terhadap film animasi stop motion ini.



Lo, Metode Implementasi
Metode Implementasi yang digunakan adalah membuat film pendek
animasi Siop Mation vang menggunakan Teknik Ct to Co untuk melihat
hasil dari teknik vang digunakan dengan benar.
1.7 Sistemailka Penulisan
Sistematika penutisan dalam skripsi ini adalah sebagai berikut
Bab 1 : Pendahuluan
Pada bab ini berisi fata
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