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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

jasa dari guru yang bertugas untuk mengajar siswa - siswi disekolah. Diharapkan
dengan penggunaan teknologi multimedia berbasis digital tersebut, proses
kompetensi dasar matematika akan berdampak lebih baik untuk kedepannyn.



Dari uraian di atas maka dibuat sebuah penclitian, yang berjudul
"Ferancangan Sistem Multimedia Kompetensl Dasar Matematika Semester
Ganjil Kelas IV dl SD N 168V] Mampun Baru M". Sehingga dapat
mempermudah SDN 169/VI untuk mempelajari kompentensi dasar matematika

semester ganjil, tentunya hal mi akan ménjadi keuntungan bagi pihak sekolah

adalah Adohe Master Collection C55,



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksud Penelitian

Maksud dari hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan konstribusi
yang bermanfaat serla memberikan pengetahuan kepada guru agar mengenal lebih

yaitu sebagai berikut;
|. Wawancara
Teknik pengumpulan data dengan meminta penjelasan langsung
dari pihak vang memiliki keterkaitan dengan masalah yang akan diteliti

dalam hal ini adalah guru matematika kelas IV SD N 168/V] Mampun
Baru 11 Jambi.



2. Studi Kepustakaan
Melakukan pengumpulan data dengan memanfastkan buku, jurnal,
dan refernsi yang didapatkan saat kuliah atau dar internet.

1.5.2  Metode Anallsis
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Metode Testing

1. Pengujlan Sistem

Pengujion adalah bagian elemen dari jaminan kualitas dan
uji coba ada dua masalah penting yang akan dibahas, yaitu teknik uji coba
perangkat lunak dan strategi uji coba perangkat lunak.



2. Verifikasi dan Validasi Ststem
Vemifikasi dan Validasi Sistem bertujunn untuk menguji kelayakan
dilakukan dengan menggunakan format wji coba.

3. Revisi dan Review Sistem
lakukan revivi dan review
clayakan media
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Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masatah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika
penulisan.



BAB 1l LANDASAN TEOR]

Bab ini menguraikan tentang teori - teori yang mendukung tentang judul
penelitian dan soffware yang digunakan dalam pembuatan perancangan sistem
multimedia kompetensi dasar matematika.
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