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51. Kesimpulan
Berdosarkan dari hasil pembuatan game edukasi juga setelah dijelaskan

dan diuraikan pada bab-bab sebelumnya yang telah dilakukan guna penyusunan
skripsi bejudul “Analisis dan Perancangan Permainan Bounce Me Menggunakan
Adobe Flash C83" maka dapat ditarik-& s n sebagai berikut:
meplay, penyusunan
dan develapiiient gane.
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