BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi saat inl melaju begitu pesat, diiringi dengan
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sekitar merekal2, 2014].

Berdasarkan lator belakang tersebut maka tema penelition ini adalah "
Analisis Perancangan Permainan Bounce Me Menggunakan Adobe Flash C53 "
yang diharapkan bisa menjadi media pendamping snak dalam belajar dan
mengembangkan kognitif anak.



1.2 Rumusan Masalah

Dan fotar belakang masalah yang di wraikon distas dapat dirumuskan
permasalahnya sebagai benkut: Bagaimana merancang game untuk anok dengan
memanfaatkan teknologi guna membantu dalam proses belajar anak.

1.3 Batasan Masalah

Tujuan penulisan skripsi imi adalah sebagai berikut:

I. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | pada
program studi Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta,

2. Mengembangkan dini dan membuka wawasan pengetahuan baru sesuai
dengan bidang vang di kuasai.



3, Membual game edukasi yang menarik agar meningkatkan minat belajar
anak di usia dini.

1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian merupakan suatu rangkaian proses yang sistematik
d:hmmmyelmuﬂ:msebuﬂlpmﬂlmuatndnpmdrﬁmmnkmd;gmukm

Berisi tentang teon permainan, Adobe Flash CS3 dengan ActionSeript 2.0,
Adobe SoundBooth CS3, dan Adobe Photoshop CS3 yang skan digunakan
sebagai landasan penelitian don pembuatan aplikasi.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini akan menguraikan tahap-tshap analisis dan perancangan yang

Lang ]ﬂm&m&ﬂ!ﬁl [pambun!an atau

Pada bab imi akon membahas g
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