pengenalan untuk anak-amak atau siswa. Konsep pengembangan media terschut
diharapkan mampu membuat siswa tertarik untuk belajar. serta mengembangkan
dayn nalar dan daya imajinasi anak,

Dalam pelajaran IPA di sekolah tentunya terdapat berbagai macam matery,

contohnya struktur kulit manusia dan bagian bagiannya. Metode belajar yang ada
saat mi hanya mengandalkan buku, serta mendengarkan. yang tentunya itu sangat



membosankan untuk anak-anak masa sekarang yang cenderung aktif. Oleh sebab
itu tentu perfu sebush metode atau media yang menarik agar pelajar mau
menerima dan tertarik mempelajarinya.

Berdasarkan kasus diatas, temtunya perlu di buast sebuat media

pembelajaran yang dapat menarik minat pélajar supaya lebih antusias dan tertark

Oleh sebab itu penulis

Ruang lingkup yang dibahas pada kegiatan ini, vaitu sebagai berikut:
|. Dalam aplikasi pembelajaran ini hanya menampilkan visual objek 3D

penampang kulil manusia.



2. Media pembelajaran struktur kulit manusia i berupa objek 3D
penampang kulit manusia yang akan disertai nama-nama atau informasi
singkat berupa teks.

14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penclitian dan pembuiian media pembelajaran struktur kulit

Komputer { A.Md).

2. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
» Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas Akhir
maupun aplikasi media pembelajaran struktur kolit AugmentedRealit:



» Referensi penulisan karya ilmiah laporan Tugas Akhir bagi mahiswa yang
sedang mengambil Tugas Akhir

» Menambah referensi buku yang membahas perancangan serta pembuatan

media pembelajaran berbasis AugmentedReality di perpustakaan STMIK

AMIKOM YOGY AKARTA dalam bentu

i-feori  mengenai
AugmentedReality, s 3, 3D wodeling yang
diperoleh dari buku, karya tulis ilmish, artikel, serta jumnal dari perpustakaan dan
internet.
2. Analisis
Menganalisa sistem AwgmentedReality, anotomi kulit manusia, serta
menganalisa pembuatan 3D modeling pada media pembelajaran yang akan dibuat,



3. Perancangan
Berdasarkan hasil analisis, dilakukan perancangan pembuatan sistem
medio pembelajaran struktur kelit menggunokan sistem Adwgmentedreality, serta

dan manfaat penelitian, metodologi penelition, dan sistermatika pemulisan.
BAB Il DASAR TEORI

Memuat pembahasan teori-teori sebagai acuan awal dalam perancangan

pembuatan media pembelajaran struktur kulit manusia dengan sistem



augmentedrealitv. Selain ity memimjukan perbedaan penelitian ini dari
BAB Il PERANCANGAN
Berisi tentang gambaran umum SD Negeri Gedangan |, analisa sistem
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