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51  Keslmpulan

g dibuat telah memenuhi selurub kebutuhan fungsior
pada bab sehelumnya.
g aplikasi media pembelajaran ini, bisa lebih menngkas t
-I'r:n —
uart sdanya aplikasi media pembelajarun berbasis Asemente R
menghems hiayn anggaran perbaikan med, bel
4. Objek 3D fidsk membutubkan waktu loading yang lams karena tidak

¢ ini bisa
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42  Saran

Untuk mengembangkan aplikasi Media Pembelajaran Berbasis Awugmented Reality

Untuk Anuk TK ABA Bodeh ini saran yang diberikan adalah:

I. Untuk merancang aplikasi ini harus memperhatikan dalam mengekspor objek 3D
ke bentuk Augmenfed Reality o bebempa objek menjadi tidak seperti yang
bili mendalam untuk dapat membentuk

: _; h m:lha}gm ereernkn
bjek 3 dimensi, hal tersebut disebabkan kurangnya kemamy
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