dunia nyata baik dalsm dua dimensi
atau tiga dimensi. AR pada saat ini mengalami perkembangan vang pesat dan telah
menyentuh berbagai kehidupan, salah satunya dalam dunia pendidikan.



Salah satu pembahasan dalam bidang pendidikan khususnya untuk anak -anak
adalah bagaimana cara penyampaian materi untuk pengenalan panca indra dengan
menggunakan media. Media yang dimaksudkan untuk mempermudah penyampaian
harus selalu berkembang Selama ini pemyampaian materi hanya menggunakan
gambar, alat perags,_¥idéy maupun ditunjukkan secarn langsung oleh pengajar.

entang materi yang
o distes, guna mendukung dalam  penulisan skripsi serta
ambatan bahwa penggabungan 3D stau animasi dengan dunia nyata

dalam menysmpaiken informasi maks judul skripsi ini




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudsh di uraikan maka dapat dibuat

suaty mumusah masalah vaitu “Bagaimana membuat sebwah media pembelajaran

atau mengembangkan seript (kodekode pemograman) software ARToolKit.
4. Media pembelajaran yang dibuat menjelaskan tentang kegunasn panca indra

secara singkat



1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan judul yang dibuat "Perancangan Media Pembelajaran Panca
Indra Berbasis Augmented Reality Untuk Anak TK ABA Bodeh™ terdapat beberapa

ica indra dan

Hasil penelitian dapan mendutkung bahan ajor gur dalam memberikan informasi
terkail panca indra dan fungsinya.

3. Menjadi referensi untuk pembuatan dan penggunaan teknologi Augmented
Reality dalam bidang pendidikan dan ilmu pengetahuan lainnya,



4. Dapat digunakan untuk penelitian-penelitian selanjutnya yang berhubungan
thng:npﬂlggunﬁmdwnmﬂ‘ Reality .
1.0 Metodologl Penelitian

ia pembelajaran  dengandugmenied

Perancangan sistem dalam penggunaan Augmented Reality untukpembelajaran
panca indra adalah sebagai bertkut,

a.  Peracangan objek 3D yang menyerupai bentuk panca indra.



b. Perancangan moarker sebagal media imput  untuk  menampilkan
objek dugmented Reality .

¢. Perancangan program Awgmented Reality

BAB 11 LANDASAN TEOR

Bab Landasan Teori menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan secara
detail berupa definisi atau model matematis yang langsung berkaitan dengan masalah
yang diteliti.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab Analisis don Permncangan Sistem menguraikan tentang gambaran obyek
penelitian, analisis semua permasalahan yang ada, dimana masalah-masalsh yang
muncul akan diselesaikan melalui pene
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