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MOTTO 

Jika anda memiliki keberanian untuk memulai, anda juga memiliki 

keberanian untuk sukses.  

(David Viscoot) 

Cukup Allah sebagai penolong kami dan Dia adalah sebaik-

baiknya Pelindung. 

(QS. Ali Imran:173) 

Allah SWT tidak akan merubah nasib sebuah kaum, sehingga 

kaum itu mengubah diri mereka sendiri. 

 (QS 12:11) 

Seseorang yang tidak cukup berani untuk mengambil sebuah 

resiko, tidak akan mendapatkan sesuatu yang besar dalam hidup. 

(Muhammad Ali) 
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INTISARI 

Indonesia adalah negara yang kaya seni dan budaya, batik merupakan 

salah satu wujud dari warisan budaya yang di miliki oleh Indonesia. Batik adalah 

kain bergambar yang pembuatannya secara khusus dengan menuliskan atau 

menerakan malam pada kain itu, kemudian pengolahan nya di proses secara 

tertentu yang memiliki kekhasan dan batik telah ditetapkan oleh UNESCO sebagai 

warisan kemanusian untuk budaya lisan dan non bendawi sejak 2 Oktober 2009. 

 Pembuatan aplikasi ini bertujuan sebagai media informasi yang 

mengenalkan motif dan jenis batik kepada masyarakat lua s dalam bentuk aplikasi 

mobile smartphone yang didalam nya terdapat beberapa fitur gambar, video dan  

deskripsi mengenail batik sehingga pengguna dapat mengetahuinya. 

 Dengan adanya aplikasi ini pembuat aplikasi berharap pengguna dapat 

menambah pengetahuan atau wawasan seputar batik tulis dan batik cap yang ada 

di Indonesia khususnya Yogyakarta, sehingga tercipta keinginan untuk 

melestarikan seni dan budaya batik yang ada di Indonesia. 

 

Kata Kunci : Pengetahuan, Android, Batik, Budaya, Indonesia. 
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 ABSTRACT  

Indonesia is a country rich in art and culture, batik is one manifestation of 

a cultural heritage which is owned by Indonesia. Batik is a fabric manufacturing 

specifically illustrated by writing or bore a “malam” on the cloth, then 

processing in a particular process that has a specific and batik has been defined 

by UNESCO as a cultural heritage of humanity for verbal and non material since 

October 2, 2009. 

The application development is intended as information media that uses 

motifs and types of batik to the general public in the form of a mobile smartphone 

application in which there are several features of images, videos and description 

of batik so that users can know. 

With this application, creating application user hopes to increase 

knowledge or insight about batik and batik in Indonesia, especially Yogyakarta, 

so as to create the desire to preserve the art and culture of batik in Indonesia. 

 

Keywords: Knowledge, Android, Batik, Culture, Indonesia.


