BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologt informasi dan komunikasi melalw  internet  memberikan
kemudahan kepada masyarakat untuk méficari atau mengakses suaty informasi
munculnya _berbagai m ian, Windows Phone,

DAV

eagembang secara legal. Oleh karena itu. penulis mempunyai gagasan untuk

0 sIStem

1 oleh
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Masyarakat menilai perkembangan seni dan budaya batik adalah tradisi
yang disngkat menjadi tren dan diharapkan dapat menjadi daya tarik tersendiri
bagi bangsa. Namun, minimnya media, sarana dan prasarana pengetahuan tentang
batik, sehingga mengakibatkan banyak budaya Indonesia yang diklaim oleh

negara lam. Dari situlah penulis mempunyai ide untuk memenuhi kebutuhan



media melalui sebuah aplikasi yang berjudul *Aplikasi Pengenalan Baiik
Jogja Berbasis Android”, yang diharapkan mampu memperkenalkan batik Jogja

secara luas.

minimal versi 2.3 {Gingerbread),

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian
Sesual dengan rumusan masalah vang sudah divraikan diatas maka tujuan

dan manfaal penelitian pembuatan aplikasi ini adalah :
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penelitian yang dilakukan.
dan

dibuat

akan



1.5.4 Metode Anallsls

Pada tuhap ini dilakukan analisa terhadap data-data dan informasi yang
telah diperoleh sebelumnya menggunakan metode analisis diantaranya sebagai

155 Metode Perancanig
Metode ini dilakukan dengan cara merancang aplikasi sedemikian rupa
sesual dengan judul atau tema vang sudah ditentukan menggunakan metode
perancangan UML, beserta Use Case, dctivity Diagram, Class Diagram Dan

Seguence Diagram,



1.5.0 Metode Testing
Tahapan i untuk mengetahui apakah aplikasi yang dibual masih
terdapat kesalshan atau error saat program dijalankan peneliti menggunakan

metode pengujian White Box Testing dan Black Box Testing.

157 Metode Implementast

digunakan dalam penyusunan skripsi yang juga berhubungan dalam perancangan
aplikasi yang akan dibuat.



BAB IT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang analisis system, analisis kebutuhan sistem, dan
analisis kelayakan sistem, dan juga menjelaskan perncangan sistem yang akan
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