BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pesatnya perkembangan teknologi saat ini sangat cepat dan hampir
menyeluruh di semua kalangan dan semu

(an fetapi P'Ennnﬂhhm yang sering

man faatkan teknologi di sekitar kita untuk menunjang ds

kapas (kain mori).
batik dapat juga
menggunakan katun, sutera, rayon, poliester, dan bahan sintetis lainnya. Ragam
motif batik itu sendin diciptakan menggunakan cairan lilin dengan media alat
yaitu canting unfuk motif halus, dan atau kuas untuk motif batik tulis yang
berukuran besar, Selanjutnya cairan lilin tersebut akan dapat meresap dengan
baik kedalam serat sebuah kain. Kain vang sudah selesai dilukis menggunakan



canting tadi sefanjutnyn dicelup untuk pewarnaan Proses pencelupan ini biasanys
dimulai dengan menggunakan wama-wama moda vang selanjutnya proses
pencelupan wamna lebih tua untuk mendapatkan motif wama kain yang lebih
gelap. Setelah beberapa kali proses pewamaan kain batik, maka kain batik
tersebut dicelupkan ke dalam larutan kimia untuk melarotkan lilinnya. Untuk

memperkayva wawasan kita dalam

1.2 Romusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan di atos maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana merancang dan



dengan Game Maker Studio yang dapat berjalan di smartphone berbasis android

13 Batasan Masalah

2, Merancang dan membangun aplikasi Mobife edukasi yang dapat

beralan di smartphonre berbasis android
3. Membuat aplikasi pengenalan motif batik yang mudah di gunakan
dengan tampilan yang menarik.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini di harapkan memberi manfaat sehagai berikut:
I. Memudahkan mahasiswa dalam memahami materi kuliah yang

berknitan dengan mata kulish teknologi informasi dan teknologi.
2, Membantu pengguna aplikasi agar mengetahui asal dari motif-

dibuat selama pembuatan aplikasi.



2. Metode kepustakaan
Melakukan pencarian teori-teont melalui buku-buku teks ataupun
sumber lainnya yang berkaitan dengan skripsi ini dan akan
diterapkan pada pembuatan splikasi.

3. Metode Studi Literatur

Adalah  pengumpulan




L7 Sistematika Penullsan
Dalam penyusunan laporan ini disusun secara sistematis dalam § bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah :
1. BABIPENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah. tujuan penelitian,

44444

dalam pembuatan aplikasi ini.
5. BABV PENUTUP

sses-proses yang di perlukan

Bab ini berisi tentang kesimpulan saran dan daftar pustaka.
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