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PENUTUF

5.1 Kesimpulan
Teknik pemodelan pada dasarnya ialah bentuk polygon. Box modeling

Dalam pembuatan model 3D yang dikerjakan dengan menggunakan
Autodesk Maya diharapkan ketelitian yang tinggi dalam tiap prosesnya. Karena
dalam pembuatan produk animasi pengerjaan setiap individualnya berbeda-beda.
Begitu juga untuk animator yang masih pemula harus lebih memperhatikan setiap
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proses yang dikerjakan agar setiap prosesmya sesuai dengan aturan dalam
pembuatan modeling, texturing, lighting serta rendering.

Untuk penggunaan bfueprint diharapkan gambar yang digunakan sangat
dianjurkan sudah diperbaiki dengan software
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