BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi terutama teknologi  multimedia

dapat mengerti teknik pemodelan yang lainnya juga apabila sudah bergelut lebih
lama lag dolom dumia animaesi i, Unwk pemodelsn dengan menggunakan
NURBS modeling lebih diutamakan harus paham benar terlebih dahulu dengan

tekmik Box



ni inti dan semua pemodelan yang ada.
1.2 Rumusan Masalah

14 Maksud dan Tajuan Penelltian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini antara lain:
1. Memberikan informast inti dari teknik pemodelan yang ada.
2. Memberikan informasi kepada animator pemula tentang bagaimana
mudahnya memahami teknik Bax modeling.



3. Memberikan penjelasan perbedaan pemodelan NURBS modeling
dan Box modeling,

1.5 Metode Penelltian

1.5.1 Metode Pengumpula Data

1.5.1.1 Metode Pustaka

de perancangan sistem secam urut dar awal sampai

. Metode perancangan sistem ini melalui beberapa tahapan yaitu Pra
produksi, Produksi dan Pasca produksi.

2. Pembuatan model karakter, lighting/pencahayaan, rendering animasi
dengan menggunakan software Autodesk Maya 2013.



3. Final perancangan dengan menggunakan software Adobe After
Effect
4. Finishing dan testing sistem.
1.5.2.3 Metode Testing

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
pasca produksi.



BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang hasil dan uraian pembahasan yang telah dibuat

berupa kesimpulan dan saran,
DAFTAR PUSTAKA
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