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INTISARI

Media pembelajaran merupakan suatu gambaran utama yang mudah diingat
seseorang terutama bagi anak-anak. Objek sederhana bagi anak-anak tentunya
merupakan daya tarik pikir anak-anak menyebutkan atau bertanya karena rasa ingin
tahunya sangat besar.

Media pembelajaran merupakan media yang membantu anak-anak untuk
dapat membayang seperti apa keadaan yang sebener nya secara naral sehingga
bayangan akan tertanam di ingatan anak. Dengan pembuatan media pembelajaran
dalam bentuk video animasi 3D memberikan gambaran kepada anak-anak untuk bisa
mengerti dan menyerap ilmu dari materi yang di berikan.

Pembuatan media pemberajaran dengan menerapkan 3D animasi. Media
pembelajaran ini berbentuk sebuah video animasi 3D yang berisi tenteang sistem tata
surya dan penjelasan singkat tetenag planet- planet yang diharapkan dapat dipahami
oleh anak-anak seperti apa sistem tata surya.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Sistem Tata Surya, Anak-anak / Siswa-siswi, 3D
Animasi
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ABSTRACT

Learning media is the main description of memorable, especially for children.
Simple objects for children are certainly appeal think the children mention or ask
because their curiosity is very large.

Learning media is media that help children to be able to imagine what the real
situation actually is, so that reflection will be embedded in the children’s memory.
The creation of learning media in the form of a 3D animation video gives an
overview to the children to be able to understand and absorb knowledge of the
material that is given.

Create the learning media by applying the 3D animation. This learning media
in the form of a 3D animation video that contains the solar system and a brief
explanation of the planets are expected to be understood by children about solar
system.

Keywords: Learning Media, Solar System, Children / Students, 3D Animation.
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