BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Toko Dinamis Komputer Yogyakarta merupakan toko yang bergerak
detal di Jogjatronik Lantai 2

no 67 Silh 7 Uondomanan Sehelumnyn

' cenderung menjual komputer dan

informasi berbasis m di Toko Dinamis K p
dibutilbkan saat ini guna memperhias informasi produk yang ada
‘Solusi dari permasalahan tersebut adakh suatu & yunan yang mampu
menyediakan semua informasi fentang toduk yang tersedia pada Toko
akurat Mengingat pentingnya informasi yang disampakan, maka pembuatan
Skripsi ini mengambil judul "Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web Pada
Toko Dinamis Komputer Yogyakarta Sebagai Media Promosi dan Penjualan”

v 1 Toko
afau

vang nantinya diharapakan setelah selesainya perancongan web ini, dapat
digunakan sebagai sumber informasi bagi masyarakat yang membutuhkan dan

tentunya sebagai media promosi bagi Toko Dinamis Komputer.



1.2 Rumusan Masalah

Dengan latar belakang yang telah diungkapkan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan pokok permasalahan yang akan dibahas adalah:
|. Bagaimana cara pembuatan website agar dapat memberikan informasi

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang diperoleh dari pembuatan aplikasi ini adalah:
Membuat Sistem Informasi Berbasis Web Pada Toko Dinamis Komputer
Yogyakarta sebagai media promosi dan penjualan sebagai sumber mformasi bagi



masyarakat yang membutuhkan dan sebagai media promosi bagi Toko Dinamis
Komputer.
1.5 Manfaat Penclitian

Adapun manfaat penulis melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1o 1.1 Metode Obse

Pengumpulan dats dengan melakukan pengamatan secara langsung
terhadap objek penelitian. dengan mencatat hal-hal penting yang berhubungan
dengan judul Skripsi, sehingga diperoleh data vang lengkap dan akurat.



L. 1.2 Metode Wawancara

Pengumpulan dengan cara bertanya secara langsung kepada responden
untuk mendapatkan informasi yang berhubungan dengan masalah yang sedang
dibahas.

1.6.1.3 Metode Studi Pustaka

pengzanti diusulkan

1.6.2.2 Desaln
Merupakan tahap mengubah kebutuhan yang masih berupa konsep
menjadi spesifikasi sistem yang riil.



1.6,2.3 Implementasl
Mencrjemahkan data yang dirancang kedalam bahasa pemrogaman yang

1.6.2.4 Pemeliharaan




BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi analisis dari penelitian yang dilskukaan dan rancangan dari
sistem atau aplikasi yang akan dibuat.
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