BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi pada saat i defah berkembang sangat pesat sehingga
dan  keefisiensi  dalam
berbicara tentang
i informasi dan komunikas o membicirkan suatn benda yang

B bukan lagi baraing mewh sta sesuat y g

baik milik pemeninish maupun swasta. Penggunasn komputer telah

g ﬂﬁ]aﬂi sebuah samna komunikasi yang p ut saaf ini. Sehingea

SMP N 2 GALUR merupakan sek

ﬂjbﬂhpﬂdﬂ lnhltﬂ. ]D}g. '=.;-".:.'| vemi berdm tiho 074 dﬂfﬂgﬂﬁ nama SMP N]‘.
GALUR. merupakan integrasi dari sekolah teknik (ST} yang telah beroperasi sejak
tahun 60an. Sebelum menjadi 8T, awalnya bernama sekolah kerajinan. Pada wnggal

7 Maret 1997 bernama SMP N 2 GALUR berubah menjadi SLTP N 2 GALUR,



numun milai tahun pelajaran 20042005 kembali lagi menjodi SMP N 2 GALUR
Sekolah Menengoh Pertumo ini merupaksn sekolzh negeri yang kedun berdiri

didserah Galur. Dengan berdirinva SMP N 2 GALUR makn semakin lengkap

Untuk menghindari melebamyn permasalahan, maka diperiukan adanya
batnsan masalah, yoitu:



I. Sistem informasi ini hanys okan mennmpilken  informasi o yong
berhubungan dengan SMP N 2 GALUR.

2. Sistem informasi ini hanya bisa diskses melalui media internel.

3. Sistem ini tidak menangani dalum bl pendaftaran siswa bam.
4. Pengolahan konten website hag

L51 Bagi Penulis :
I. Mcmperoleh gelar sarjana komputer
2. Mencrapkan ilmu dan teori-tcori sclama mengikuti pendidikan
ke dalam aplikasi nyata.



3. Meningkatkan kreatifitns dan mengembangkan ilmu dengan
memanfaatkon teknologi kompuater.
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Obrservasi merupakan saluh satu teknik penpumpolon data yang
tidek honyn mengukur sikap dari responden (woawancam dan angket)
namun jugn dopat digonoksn untuk merekum berbogai fenomens yong

terjudi {situnsi, kondist). Teknik ini digunokan bils penelition ditujukan
pscs kerja, gejala-gejala alam dan

aplikasi, muka tahap sclanjutnya adalah desain aplikasi. Tohap desain yang
dimaksud adalah tahap input, outpst, maupun uscrinterfaceny.



. Implementasi
Implementusi dan wji sistem dilokukan pada tshop ini, yaitu setelzh

sistem selesai dibum dan lolos seleksi emror. Implemenrasi ni ditunjukkon

mwkmﬂkluinbmdlmslﬂ:mdh:nglhpmgmmh&mﬂhh

berupa bohasan dari referensi yang dijadikan rojukan, definisi-definisi staun :_m_del
yang langsung berkaitun dengan ilmu ataw masalah vang diteliti. Pada bab ini juga
dituliskan tentang Toolsfsofiware yang digunakan uniuk pembuatan aplikasi atoy
oniuk keperluan penelition:



Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem. termasuk di dalamnya analisis
kelemahan. analisis kerjs dan snalisis kebotuhan sistem. serta perancungsn sistem.
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