BAB I

PENDAHULUAN

ug - memiliki dompak positif pada
kemajuan in h i o L film finim 15 . il film animasi hanya
: animasi telah

 dan lainnya yang

L Ree— & .
animasi 3D cenderung memerlukan komputer berkinera finggi sehingga akan

e cerit inasi dari lirik lagu “children
watiting for the day they feel good, happy birthday". Dengan membayangkan makna
dari lirik lagu tescbut, penulis bermaksud mengembangkan cerita kedalam
visualisal film, Berdasarkan hal tersebut. penulis dalam kegiatan penelitian ini

mengambil judul Perancangan Film Animasi Kartun 2D “Happy Birthday to Me".



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah distas. maka dapat dirumuskan
masalah yaitu “Bagaimana membuat film animasi 2D Happy Birthday to Me",

13 Batasan Masalah

ain Toal SAL Toon Boom Studio 7.1, Adobe Aui

«Premicre Pro CS6.

3. Sehagai media penerapan ilmu, khususnya di bidang multimedia dan
film kartun yang diperoleh selama mengikuti pendidikan di STMIK
AMIKOM Yogyakarta,




L5 Metode Penelltian

Untuk dapat memperoleh data yang akurat, relefan dan terarsh sesuai
dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode yang tepat
untuk mencapai tujuan penelitian.

151  Metode Pengumpulan Data

1.5.2  Metode Anallsis

Metode analisis dilakukan untuk mengumpulkan apa saja yang dibutuhkan
unfuk membuat film animasi, seperti menganalisis kebutuhan fungsional dan
nonfungsional.



1.53  Metode Perancangan

Setelah apa yang dibutuhkan selesai dikumpulkan maka dibuat
perancangan untuk animasi yang akan dibuat. Penulis menggunakan model pra
produksi yang didalamnya terdapat beberapa langkah persiapan sebelum produksi,

seperti pencarian ide, penentuan tema, pemblatan logline, sinopsis, diagram scene,

characler d ot Oan menu

1.54

position, editing, dubbing, dan reade
Testing

Umion singkal mengenai strukiur penulissn pada masng-masing bab

Pada BAB | mengur velakang masalah, rumusan
masalph, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan

sistematika penulisan,



BAB II LANDASAN TEORI

Pada BAB Il bensikan tentang dasar teori yang menunjang dalam

perancangan dan pembuatan film animasi.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANG.
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