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1.1 Latar Belakang Masalah
Pada dasasmya Ensiklopedin adalah sejumlah tulisan vang berisi penjelasan
rehensif dan cepat dipahami serta
mu pengetahuan atau khusus dalam

yang menyimpan informasi secara Ko

satu cabang ilff perigetshitan fertenty usun dalasy bagian artikel-artikel
dengafNATix, GRS okt ysicu O Rsrkan o,
¢ tergantung pada jumlah bagan yang disertaka
gan mmunculnyn revolusi informasi digial . maka muncy
opedia dalun beotuk perngat I dimana setia enti b dcar
busty contoh di internet vaitu Wikipedia. ¥
buah ensiklopedia yang terlengkiap dalam  semwa bah ¢
eniyajikannyn secara bebas di dunia maya. Ensi aline ind tersaji dalam

Aplikasi ensiklopedia tentang hewan dan tumbuhan prasejarsh yang berbasis
aplikasi smartphone sendiri masih jarang ditemui. Sementara smartphone sangat
berkembang pesat suat ini dan dengan adanya perangkat mwbile (mobile
devevice). dimanapun kita berada, kapanpun waktunya, dan apapun aktivitasnya,



saatini sudah menjadi istilah yang cukup popular bagi mengguna smariphone.
Perkembangan smariphone dantabler PC berbasis android sangat pesat, halini
terbukti dengan banyaknya perusahaan-perusahaan smartphone yang sudah
iandroid memiliki aperating




1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah distas dibuat susin batnsan masalah untuk
mencegah pembahasan yang melebar dari masaloh yang ditentukan. Batasan
masalah dalam skripsi ini adalah :

sejenisnya.
- Android Development Tool (ADT) Plugins. yang berfungsi untuk
pengenal android di dalam eclipse. Dengan Plugin ADT anda bias
membuat project splikasi Android baru denganmengakses tool



emulator dan perangkat android , mengecek debug aplikasi
android, dan melakukan kompilasi android yang dibuat.
4, Aplikasi yang dihasilkan nantinya akan menampilkan gambar dari hewan
dan tumbuhan prasejarah sebagai media pendukung.




1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian adalsh sebagi berikut
I Bagi Penulis
a. Sebagm syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Komputer.
b. Sebaga sarana implementasi daifiasil pembeljaran pads jurusan Sistem
nformas diBIK Aviih

i etEhLan I.EIZIEDE

a. MetodeObservasi
Pengumpulon  data dengan cara  meneliilansung.  mengadakan
pengamatan terhadap permasalahan yang akan diteliti.



b. Metode Pustaka
Pengumpulan data yang dilakukan dengan cars mempelajari buku-
buky atau referensi yang berkaitan dengan permasalshan yang

dihadapi, serta informasi melalui miernet (makalah, artikel tolisan

desain yang telah dilakukan schaingga pada tshapan ini menghasilkan
sebuah Aplikasi Ensiklopedia Hewan dan Tumbuhan Prasejarah Dalam
Dua Bohasa (Inggris dan Indonesia) beseria Media Suara Berbasis
Android.



5. Pengujian
Setelah perungkat lunak dibangun, maka dilakukan pengujian
untuk memastikan bahwa aplikasi sudah berjalan dengan baik dan sesuai

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem analisis kebutuhan
sistem, dan analisis kelayakan sistem | selain itu dalam bab ini juga
dijelaskan tentang perancangan sistem yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas mengenai hasil progmm yang akan
diimplementasikan kedalum perangkat Smartphone, pengujian
aplikasi dan hasilnya.

BABY PENUTUFP
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