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Time is everything 
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Be patient with yourself. You are growing stronger every day. The weight of the 

world will become lighter and you will begin to shine brighter 

 

Jangan pernah menunda pekerjaan, jika daapt dilakukan sekarang maka lakukanlah. 

 

Intelligence without ambition is a bird without wings. 
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INTISARI 

   

Sekolah menengah atas sekarang ini sudah maju. Banyak sekolah menengah 
atas sudah banyak menggunakan teknologi untuk pengembangan sekolah 
kedepannya.  Seperti SMA N 2 Wates yang berlokasi di Jl.Dr.Wahid Hasyim, 
Bendungan, Wates, Kulo Progo juga telah menggunakan teknologi untuk memajukan 
anak didik disana dan para staf. 
 Untuk membantu pengembangan sekolah, peneliti membuat perancangan 
bangunan masjid SMA N 2 Wates menggunakan  3D Modelling yang bertujuan untuk 
membantu memvisualisasikan masjid yang akan di bangun di waktu yang akan 
datang, mengingat masjid yang sekarang belum cukup luas untuk menampung jumlah 
siswa-siswi yang menuntut ilmu disana. 
 Software yang digunakan untuk membantu membuat 3D Modelling masjid 
tersebut adalah Autodesk 3ds Max. Selain digunakan untuk membuat 3D modeling, 
autodesk 3ds max juga dapat digunakan untuk membuat animasi dan rendering. 
Software ini juga banyak digunakan dalam bidang permainan interaktif, efek visual 
untuk film dan model desain industry. 
 
Kata kunci: perancangan, 3d modeling, autodesk 
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ABSTRACT 

 

High school is now advanced. Many high schools already use the technology 
for future school development. Such as SMA N 2 Wates was located on Jl.Dr.Wahid 
Hasyim, Bendungan, Wates, Kulo Progo also been using technology to advance the 
students and the staff there. 

To assist the development of the school, the researcher makes the design of 
the mosque SMA N 2 Wates uses 3D Modelling which the goal to help visualize the 
mosque that will be built in the future, given the mosque which is not yet large 
enough to accommodate the number of students studying there. 

Software used to help make the mosque 3D Modelling is Autodesk 3ds Max. 
Besides being used to make 3D modeling, the Autodesk 3ds Max can also be used to 
create animation and rendering. This software is also widely used in the field of 
interactive games, visual effects and design models for the film industry. 

 
Keywords: design, 3d modeling, autodesk 
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