PERANCANGAN 3D MODELLING MASJID SMA N 2 WATES

MENGGUNAKAN AUTODESK 3DS MAX

SKRIPSI

T

disusun oleh
Achmad Finza Adhitama
10.11.4093

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERANCANGAN 3D MODELLING MASJID SMA N 2 WATES

MENGGUNAKAN AUTODESK 3DS MAX

untuk memenuhi sebagian persyaratan

mencapai derajat Sarjana S1

pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh
Achmad Finza Adhitama
10.11.4093

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN




PENGESAHAN

PERANCANGAN 3D MOD SJID SMA N 2 WATES
INGGUN

90302106

NIK. 1




PERNYATAAN KEASLIAN




MOTTO HIDUP

Time is everything

Waktu sangat berharga melebihi ap rta yang telah digunakan dapat

dikembalikan, idak dapat di kembalikan.

nyelamatkan mu sesaat namun akan men
Jujurlah pada diri sendiri dan orang lain.

of the

ang maka lakukanlah.



PERSEMBAHAN

Puji Syukur dan rasa terima kasih ke hadirat Tuhan yang Maha Esa atas
segala limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan

karya ini. Dengan kerendahan hati saya persembahkan Skripsi ini untuk :

1. Kedua Orang Tua yang senantiasa mendukung dalam segala aspek serta
membimbing saya selama studi seta anak mu berharap kalian dapat akur
dan rujuk kembali dengan selesainya skripsi ini dan mau menghadiri
acara wisuda bersama-sama.

2. Prof. Dr. M. Suyanto, MM. yang telah memberikan contoh dan tauladan
serta menjadi figur pemimpin di STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Kusnawi, S.Kom, M.Eng. atas bimbingannya dalam menyusun
dan mengarahkan saya dalam skripsi yang saya buat.

4. Seluruh pengajar dan staf STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

5. Kardilah, Willy, Mas Bram, Ditta, Indri dan Suswanti yang sudah
membantu selama skripsi.

6. Kirana Candra Sari yang sudah memberikan pelajaran hidup.

7. Teman satu angkatan khususnya kelas 10- S1TI-07.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunianya-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Skripsi yang
berjudul *“Perancangan 3D Modelling Masjid SMA N 2 Wates Menggunakan

Autodesk 3ds Max”.

Penulis sepenuhnya sadar, dapat terselesaikannya Skripsi ini dengan
bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan ini
penulis mengucapkan terimakasih yang sebanyak — banyaknya atas dukungan dan

bimbingannya, kepada :

1. Allah SWT atas segala rahmat dan hidayahNya.

2. Kedua Orang Tua yang senantiasa mendampingi dan mendukung.

3. Prof. Dr. M. Suyanto, MM. selaku Pimpinan dan salah satu founder
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

4. Bapak Kusnawi, S.Kom, M.Eng selaku pembimbing Skripsi.

5. Dewan penguji yang telah memberikan penilaian terhadap Skripsi yang
saya susun.

6. Bapak Jaeni, S.Kom selaku dosen wali di STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

7. Teman —teman satu angkatan dan satu perjuangan.

vii


http://dosen.amikom.ac.id/index.php/profil/Jaeni,%20S.Kom

8. Seluruh staf dan tenaga pengajar di STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Penulis sangat menyadari bahwa penulisan laporan ini belum sempurna, oleh
karena itu penulis mengucapkan terimakasih atas kritik maupun saran yang demi

kesempurnaan penyusunan laporan ini. oran skripsi ini dapat bermanfaat.

viii



DAFTAR ISI

1.1 Latar Belakang Masalah...........ccooiiiiiiiiiiee s 1
1.2 RUMUSAN MASBIAN ...ttt e e e e e e e aaans 4
1.3 Batasan MaSalah .........oeeeeieeooeeeeeeee et 4



1.4 Tujuan Penelitian.........cccooieiiiieiicci e 4
1.5 Manfaat PeNEIITIAN . ...eeeeeeeeeeeeeee et e e e e e e e e 5

1.6 Metode Pengumpulan Data ...........ccocerriieriiinineieeeeese s 6

Sistematika Penulisan

2.5.2 NURBS Sur

2.5.3.  SUDAIVISION SUMACES ... et 24
2.6, Metode PEMOCEIAN 3D .....oeeeeeeeeeeee et 27
2.6. 1. BUIIA QUL ettt e e e e e e e e 27



2.6.2.POINE DY POINT......ociiiiiiie e 28
2.6.3. EAQE EXIENG ......ooireiecee et 29

2.6.4.  Primitive Modelling .......cccoiiiiiiiiiiieieee e 30

2.6.5.  BOXMOUEIING .....oviiiie ittt 30

2.6.6. i PN 32

3.6 Analisis SWOT
3.6.1. Analisis SWOT Primitive Modeling ..........ccccooeiriniiniiiiincicnc e 46
3.6.2 Analisis SWOT Digital SCUPIting........ccoveveiiieiieie e 48
3.7 Analisis Kebutuhan SIStEM ...........ccooviiriininicesecs e 52

Xi



3.7.1  Kebutuhan FUNGSIONAL ..........ccooiiiiiieiecc e 52

3.7.2  Kebutuhan Non FUNgSional ............ccceieiiiiiieii e 52

Xii



DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Tabel Perbandingan Analisis SWOT .........cccooceviviieieerneiiesenenn, 49
69

Tabel 3.1 Perbandingan Hasil Subdivision lling & Digital Sculpting

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 llustrasi proses produksi menurut William Vaughan..........c.cccceeevveiveenennen. 17
Gambar 2.2 Hustrasi Hard SUIMACE..........coiiiiiiieiiee e 18
Gambar 2.3 [ustrasi Model OrganiC......ci it e e 19
Gambar 2.3 HUStrasi- POIYGON ...ttt neenneas 22
Gambar 2.5 HUStrasi NURBS. ........cioiiiiiiiiiii st 24
Gambar 2.6 Hustrasi SUDAIVISION .......ccoii it sbeesaa i et seeas 26
Gambar 2.7. llustrasi POINt DY POINT ...........ccooiiiii it 28
Gambar 2.8. Hustrasi EJQe EXIENG..........c.coveiiidiieiie e esne e sneesinnc e sie e sneesieeneesnens 29
Gambar 2.9 Hustrasi Primitive MOAeHiNg........cccueiveisiieeieeineseeseessesessnaatineeeseesaeeeeseens 30
Gambar 2.10 Hustrasi BOX MOUEIHING.......cciviiiiiiiiieieiie e eanaesssessssnassnaesseansssssinseeseessens 31
Gambar 2.11. lHustrasi Patch NURBS DOTOI ...........ccooiiiiiiii s 32
Gambar 2.12 llustrasi Patch spline mobil..............cooiiiiiiiiii e 33
Gambar 2.13. Tampilan Autodesk 3DS MaX .......cceevuvieeibinnsecieeieesieeeesesbaresneseesseeseeseens 35
Gambar 3.1 Struktur Organisasi SIMA N 2 WALES ..........corueruearuesraessneseeiansseaseesseesenseesses 40
Gambar 3.2 Serambi TIMUL........ooei i et sbe et b abaeabe et esaeeneeneeas 41
Gambar 3.3 Serambi SEIAtAN............c.ouiviiiii e e 41
Gambar 3.4 SErambIl UTAIa..........oieiiiiiteeieieieie ittt stessessssssasses e e seanaateseesseeseeseeseesenees 42
Gambar 3.5 RUANG UTAMA.......cueiieiieieiieiieieieeibeessessaessaesseaneesseeseesseesseessesseesseessesseesses 42
Gambar 3.8 T Ot e ekttt sb ettt ettt nreas 43
Gambar 3.7 Tempat WUANU . ...ceeieei it enee e 43
Gambar 3.8 Sketsa Denah MaSJid.........cccveiveierierierese e se e eee s 44
Gambar 3.8 Sketsa Tampak DePan .........c.cocveieiieiieie e sae e 44
Gambar 3.8 Sketsa Tampak SAMPING .......oooveiiririiei e 45
Gambar 4.1 Pemasangan SKetCh Lantal L..........ccooceeieieeiieiieniie e 54
Gambar 4.1 Pemasangan SKetCh Lantal 2..........c.ccccvevviieiiveiesiieseese e seese e 54
Gambar 4.2 Membiar struktur awal saka masjid ..........cccoovevieiieiiverieie e 55

Xiv



Gambar 4.3 PembBUALAN KEAN L .....eeeeieeeee e 56

Gambar 4.4 Pembuatan KIan 2 .........ccoooiiiiiiieie e 56
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 3 ..o 57
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 4 ... 57
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 5.........oouiiee it e 58
Gambar 4.4 Pembuatan KIan B ......... e ettt see s sree e seesses e sseeseens 58
Gambar 4.4 Pembuatan KIan 7 e afins et 59
Gambar 4.4 Pembuatan KIan 8 ........cciuiiuiiiieiiiiiiiiiii st 59
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 9 ......cccooii it aba et aaf et enee e 60
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 10 ...........ccooiiiiiiiiiiiiie st 60
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 11 ..ot i snesssesssesssssessbine e siesseeseeesssenens 61
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 12 ..........ccooiiiiiiiiiiiiie i iasesssssessessessesnesnssssihneeeseeeessenens 61
Gambar 4.4 Pembuatan Kran 13 ... ... s sbaesna e sneesneansesnaesbesseeseens 62
Gambar 4.15 Tekstur pada jendela bagian luar.............c.cooeeeieiie e 62
Gambar 4.16 Tekstur pada jendela bagian dalam .............ccoooviiiieiicc v 63
Gambar 4.17 TeKStur PeNgRUDUNG ........ooviiieiece e e e i enneanae e e saeeneenneas 63
Gambar 4.17 Kondisi sebelum jendela mendapatkan teKStur..........c.....coevenieieicnennen, 64
Gambar 4.18 Import material dan pemberian tekstur jendela bagian luar........................ 64
Gambar 4.19 Pemberian tekstur jendela bagian dalam........cccoceie oo iiiiiene e 65
Gambar 4.20 Pemberian tekstur besi penghubung........cccoveieiirin e 65
Gambar 4.21 Tampilan masjid terlihat dari luar ..o 66
Gambar 4.21 Pemberian tekstur bagian Masjid. ... e 66
Gambar 4.21 Pemberian tekstur Dome Masjid.........cccooceiieeieiieiiericc e 67
Gambar 4.22 Pemberian tekstur pada ornament, pintu, tempat wudhu ............ccccccvenenen. 67
Gambar 4.1 Pembuatan Karakter Modeling Dengan Teknik Digital Sculpting ............... 68
Gambar 4.1 Pembuatan Objek Modeling Dengan Teknik Digital Sculpting.................... 69

XV



INTISARI

Sekolah menengah atas sekarang ini sudah maju. Banyak sekolah menengah
atas sudah banyak menggunakan teknologi untuk pengembangan sekolah
kedepannya. Seperti SMA N 2 Wates yang berlokasi di JI.Dr.Wahid Hasyim,
Bendungan, Wates, Kulo Progo juga telah menggunakan teknologi untuk memajukan
anak didik disana dan para staf.

Untuk -membantu pengembangan sekolah, peneliti membuat perancangan
bangunan masjid SMA N 2 Wates menggunakan 3D Modelling yang bertujuan untuk
membantu memvisualisasikan masjid yang akan di bangun di waktu yang akan
datang, mengingat masjid yang sekarang belum cukup luas untuk menampung jumlah
siswa-siswi yang menuntut ilmu disana.

Software yang digunakan untuk membantu membuat 3D Modelling masjid
tersebut adalah Autodesk 3ds Max. Selain digunakan untuk membuat 3D modeling,
autodesk 3ds max juga dapat digunakan untuk membuat animasi dan rendering.
Software Ini juga banyak digunakan dalam bidang permainan interaktif, efek visual
untuk film dan model desain industry.

Kata kunci: perancangan, 3d modeling, autodesk
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ABSTRACT

High school is now advanced. Many high schools already use the technology
for future school development. Such as SMA N 2 Wates was located on JI.Dr.Wahid
Hasyim, Bendungan, Wates, Kulo Progo also been using technology to advance the
students and the staff there.

To assist the development of the school, the researcher makes the design of
the mosque SMA N 2 Wates uses 3D Modelling which the goal to help visualize the
mosque that will be built in the future, given the mosque which is.not yet large
enough to accommodate the number of students studying there.

Software used to help make the mosque 3D Modelling is Autodesk 3ds Max.
Besides being used to make 3D modeling, the Autodesk 3ds Max can also be used to
create animation and rendering. This software is also widely used in the field of
interactive games, visual effects and design models for the film industry.

Keywords: design, 3d modeling, autodesk
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