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KESIMPULAN DAN SARAN

is lakukan, dalam Amnalisis dan

coloring dan teksturing. Kelemahan metode Primitive Madeling adalah
tingknt detaill dan kehalusan hosil render ssngat tergantung pada
jumiah poligon yang rumit,
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4. Kelebihan metode Primitive Modeling adalah bisa membentuk model
sesuai keinginan kita tanpa harus memperhatikan banyaknya jumlah
polygon yang mumit, mempunyai tingkat detail yang tinggi dan hasil
render vang lebih halus daripads metode yang lasinnya. Kelemahan

satu individu job ganda dalam beberapa pos yang ada dalam proses
produksi.

Industri  pembuatan game berskala besar memiliki ratusan
pendukung dari berbagai studio vang memiliki keunggulan di bidang
masing — masing. Sehingga dengan mengakomodir dan memaksimalkan
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. yang ada fi Untuk
meng&aﬂf G yn'flgmmijnhhnmmhﬂ.dihﬂﬁm

mwmﬂmfumrmi yang tinggi dalam proses texturin mdmt
D modelling maupun rendering e

rendering 3D animasi |
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