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Peningkatan® mutu pendidikan terkait erat dengan keberadaan
komponen pendidikan yang didalamnya mencakup enam macam vaitu :
1) Guru

2} Siswa,
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Peningkatan mutu pendidikan terkait disamping ditentukan oleh factor
guru, siswa dan masyarakat dafam mendukung dan mendorong dinamika
pendidikan, juga terkait dengan intensitas sarana-prasarana pendidikan yang

menampung seluruh siswa di dalam masjid, sehingga sebagian siswa terpaksa
sholat jum’at di bagian serambi masjid.



Maka dari itu peneliti ingin membantu proses rencana renovasi masjid

dengan membuat 3D modeling masjid SMA N 2 Wates yang akan di bangun di

waktu vang akan datang dengan luas tanah 2 [x16m.

stasan masalsh yang penulis buat dalam hal ini sdalab pembuata
huth model masjid 3D dengan dibantu dengmn teknik “image Based

1.4 Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan yang ingin di sampaikan penulis melalui Skripsi ini
adalah :
a.  Memodelkan sebuah masjid SMA N 2 Wates.



Membantu rencana pembangunan masjid SMA N 2 Wates dengan 3D
modeling masjid.

Mampu memodelkan sebuah Objek 3D dengan menggunakan 3ds Max
secara mandiri.

COM YOGYAKARTA. Sekaligus

..__“”. immumﬂ T
Mengajak Pembaca yang ada dibidang studio aga
dunia 3D di indonesia menjai berkembang.

ilmu pengetahuan tentang Multimedia 3D Modelling vang didapat
selama duduk di bangku perkuliahan.
Mampu membuat dan memvisualisasikan imajinasi ke dalam bentuk

3D Modelling.



4.  Mengembangkan kemampusn diri  dan  membuka wawasan
pengetahuan bar sesuai dengan bidang yang di kuasai.

5, Sebagai pemenuhan bobot 6 SKS guna mendapatkan syarat kelulusan
jenjang  pendidikan Strata b Teknik Informatika pada STMIK
AMIKOM?

a. Metode Wawancars
Wawancara® adalah pertemuan dua orang untuk bertukar informasi dan

’Smmslu.{zﬂm:.m:amdiﬁm Pendekatin Kuantitatif, Kunlitatif dan RE&D. Handung. Alfa
Betn Hal 317.



ide melalui Tanya jawab sehingga dapat dikonstruksikan makna dalam
suatu topic tertentu dan dengen wawancara peneliti akan mengetahui

hal-hal  yang  lebih mendalam  tentang  partisipan  dalam
menginterpresentasikan situasisdan fenomena vang terjadi yang tidak

! mya Metode Penelitian
n metode pengumpulan data

yang di lakukan dengan cara mengamati dan mencatat secara sistematik

gejala-gejala yang diselidiki.

* Wz, {1998, Metode Peneliian, Jakarta - Rineka Cipta Hal 112,
" Supardi. M.d. (2006). Metodelogi Penelitin. Mataram : Yaynsan Cerdas Press



1.7 Sistematika Penullsan

Penulisan naskah akan dises dﬂf_\gll‘lsis&ﬂmlih}'lﬂglﬂl&’ﬁ

n masalah,

 metode penelitian, serta

L ik mpermlm
BAB 1l LANDASAN TEORI DAN TINJAUANUMU
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTE

Juga

dibahas masalah mengens AuOn umum,
e dan tema, desain, .
_ D} atau gambaran umum
tentang projek yang akan dibust. Jugn dibahas mengenai analisis
terhadap permasalahan yang terdapat di kasus yang sedang di teliti dan
analisis mengenai kebutuhan sistem guna melakukan penelitian.



g. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada Bab ini akan dipaparkan proses dan perihal pembuatan serta hasil
h. BABV KESIMPULAN DANSAR
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