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“Jangan hanya belajar dari pengalaman, tapi pelajarilah sesuatu yang baik dari pen-
galaman.”
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“Marah dan Menasehati adalah dua hal yang berbeda.”
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pare for it today.”
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ogotimu.”
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“It’s not to late to say hai.”

— bowbow
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi, khususnya dibidang multimedia saat ini,
telah berkembang dengan sangat pesat.Banyak hal yang menarik, seakan tidak ada
habisnya untuk dibahas.Media video sangat penting dalam penyampaian suatu pesan
kepada penonton.Bunga Melati Educational Experience (BMEE), adalah suatu pro-
gram pertukaran internasional antara Belanda dan Indonesia.

Agar kegiatan dari Bunga Melati Educational Experience (BMEE) Lebih
maksimal maka perlu dilengkapi dengancompany profile. Perancangan company pro-
file dalam bentuk animasi 2D yang akan membuat sebuah video akan lebih menarik.
video profile ini akan memvisualisasikan kegiatan anak-anak yang mengikuti Bunga
Melati EducationalExperiences (BMEE) selama di indonesia.

Dengan adanya company profile ini diharapkan penyebaran informasi tentang
Bunga Melati Educational Experiences (BMEE) ini bisa mendapat respon positif dari
masyarakat.

Kata kunci :Video,Company Profile, BMEE
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ABSTRACT

Developmentsinformation technology, especiallyin themultimediaworld, has
beengrowing very rapidly. Lots of interesting things,seemedno endto the discus-
sion.Video mediais veryimportantin the delivery ofamessageto the audience. Bunga
MelatiEducationalExperiences (BMEE),isaninternational exchangeprogram-
betweenthe NetherlandsandIndonesia.

So thatBunga MelatiEducational Experiences(BMEE) More popularly known-
thenneeds to be complementedwithcompany profile. Design ofcompany profileis a2D
animationwhichbemakeavideowould be moreinteresting. Thisvideo profilewillvisual-
ize theactivities ofchildrenwho followBunga MelatiEducationExperiences(BMEE)
duringinindonesia.

With the existence ofthis company profileis expecteddisseminate information
aboutBunga MelatiEducationalExperiences(BMEE) can get a positive responsefrom
the public.

Keyword : Video, Company Profile, BMEE

Xix



	SKRIPSI
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN KEASLIAN
	MOTTO
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

