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yang bergerak dibidang animasi. Hasil-hasil karya animator Indonesia beberapa
sudah diakui oleh dunia internasional. Hal ini membuat industri animasi menjadi
salah satu industri kreatil” yang potensial berkembang apalagi di tengah kemajuan
teknologi informasi dan multimedia yang membutubkan inovasi karva-karya

animasi [4].
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Perkembangan industri animasi tersebut tentu harus didukung oleh
kesiapan sumber daya manusia (SDM) nasional. Penyiapan SDM industri animasi
yang kompeten dalam wikiu singkat teatu bukan permasalahan mudah. Segenap
pibak terkail antara lain pibak industri, akademisi, dan pemeriniah harus
seten dan siap bersaing [4].

bersinergi untuk menciptakan SDM vang K
Sebagai upayll menciptakal SDM sepertiiersebut, maka Balai Diklar
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Indonesia (SKENI) mwm yany telah ditempienn dator
teferi Ketenspokerfaan RI Nomor : 400 tabun 2014,
nimasi 3 Dimensi adalah saloh satwpaket diklot animasi yang

girakan oleh BDI Denpasar. Keahlian
an salah satu bidang penting dan banyak

i 1D

[4]-
animasi 3D dalam
tersebul guna mengembangkan potensi yang dimiliki dan menyesuaikan
kompetensi dengan standar industri animasi di Indonesia saat ini.

1.2 Profil BDI Denpasar

121 Sejarah BDM Denpasar



Balai Diklat Industri Regional V1 Denpasar yang pada awal terbentubknya
tanggal 29 November 1984 bernama Balai Lotihan Industri sesuni dengan surnt
keputusan Menteri Perindustrian No 417/M/SK/11/1984 mempunyai tugas pokok
menyelenggarakan  pendidikan dan  pelatihan  bagi  pegawai  departemen
tkerjn meliputi Provinsi Bali, Nusa

ayn, dan Timor-Timor.

dengan spesialisasi di b

Melihat  perumbuhan  industri  kreatif  pasional  dan  potensi
perkembangannyy, saloh st langksh strategis yang dilakukan kementerian
perindustrion dalam pengembangan industri krentif adalah melalui pembangunan

Pusat Industri Kreatf Bali (Bali Creative Industry Center) yang dilengkapl



ditunjang dengan berbagai penyediaan fasilitas pendukung schingga diharapkan
dapat menjadi pusat pertumbuhan dan pengembangan industri kreatif digiral
center, software, animasi, kerajinan, barang seni, dun wirausaha baru bidang
digital ereative.

Adapun tugas BDI Denpasar adilah meloksannkan diklat bagi SDM
industri dengan spesiulisasi animasi, kerajinan din barang seni. Untuk dapat

dengan SKEN
crencanaan diklat bagi SDM industii yang berbasis spesinlisasi &
mpetensi.

ifikasi kebutuhan kompetensi SDM.

nkubator bisnis, kerjasama dan pengem bangan progras
- Evaluasi & pelaporan kegiatan diklat seria fafu u
diantaranya : PT. Bamboomedia, PT. Bali Animasi Solusi Ekakarsa (BASE
STUDIO), Asosiasi Industi Animasi Indonesia (AINAKD, PT. JITU Kreasi

m wirausahi

Utama, PT. Bahtera Media Network.

Gedung BDI Denpasar dibangun i atas lahun 1,2 hektor  dengan
peruntukan lobfy, kantor, ruang kelas, laboratorium komputer berlungsi sebagal
tempat uji kompetensi, ruang desain industri kerajinan kreatif, animasi dan



promosi yang memiliki fastlitos: mini theater, roang sound recording, nong
motion captire, uang mesting dan ruang inkubator bisnis. reang LSP yang
memfasilitasi ujl kompetensi peserta diklat, Terdapat pula showroom handforaft,
keramik, fesyen, jewelry dan gedung workshop fashion, kerajinan, dan

kompetensi bidang
Menyelenggarakan diklat secarn profesional dan berbasis kompetensi
serta berorientasi pada kebuthan industri,

3. Membangun SDM industri yang kompeten dan berdaya saing,
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4. Mengembangkan kerja sama, penciptaan wiriusaha baru dan
penempatan alumni diklat [5].
1.23  Tugas dan Fungsi
Sesuni dengan keputusan Menteri Perindusiian RI Nomor: 40/M-
IND/PER/5/2014, tanggal 26 Mei 2014 séfitang Organisasi dan Tata Kerja Balai
Diklat Industri dan Péfdagangan dafam Pasal 2 dan 3 disebutkan bahwa - [5]

I. Tugas
. usin industri. Lebib/lanjut, dalam keputusan Kepaln
usdiklat Indusiri No. 192/SLIND/PER/122012 disebutkan bahwa Balai

daya manusia indusie,

b. Pelaksanaan pendidikan dan pelatihan bagi Pembina industri.

¢ Pelaksanaan pendidikan dan pelatihan  bagi tenaga kerja  industri,
wirausahu industri kecil dan industri meneoguh yang berbusis spesialisasi
dan kompetensi.



d. Pelaksanaan uji kompetensi, sertifikasi dan penempatan tenage ketja

¢. Penyelenggaraan inkubutor bisnis untuk wirsusaha industri kecil dan

‘
o sran Frmsguaoral

Gambar 1. 1 Struktur Organisasi BDI Denpasar



131 Detail Pelaksanaan

Pendidikan don Pelatihan SDM Industri Berbasis K : .
Diklat Three fn One Bidang Pembustan Gerak Animasi 3 Dimensi 2

tahun 2021 vang diseleéfigrarakan g o - Faoni i =

K‘h L

Tabel 1. 1 Jadwal Kegiatan
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e 2 Panitia Ka

| Febroari | B30-930 | Pembukaan i
2021 9.30-10.15 | Pengarahan Program

10.15-10.30 | Rehat (snack)

1030 11.15 | Pengarahan Progeam
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Hari /

Mata Pelajaran

Jumilah

Penanggung

4 Februari

2021

BO0 - 17.00

10

Instruktur




Hari /

Mata Pelajaran

Jumilah

Penanggung

cut/seene/vhor sesuni

cerita dan storyboard)

7 Februari

Tidak ada kegiatan
(Libur)




Hari /

Mata Pelajaran

Jumilah

Penanggung

]
Februari

2021

B0 - 1430

Membuat Gerak Digital

(3.1, Terapan Prinsip

Dasar Animasi

Instruktur




Hari /

Mata Pelajaran

Jumilah

Penanggung

Februari

2021

(1.2 Kontrol Perperakan

dalum Komponen/
Ohjek/Model Diuji

Instruktur




Hari /

Mata Pelajaran

Jumilah

Penanggung

14.30 - 17.00

Teridentitikasi)
Minggu Tidak ada kegiatan
14 (Libur)

Februari




Hari/ Pukul Mata Pelajaran Jumlah | Penanggung
Tanggal Sesi jawab
Modul
2021

Didentifikasi Sesuai
Prosedur Waktu Kerja)

Rabu B.00 - 8.45 Membuat Gerak Digiral 1

17 Non Character




Hari/ Mata Pelajaran Jumiah | Penanggung
Tanggal Sesi jawah
Maodul
Februari (2.1 Langkah Kerju

(3.3 Tahapan Kerjn
disesunikan Standar
Proses Kerja)




Hari/ Pukul Mata Pelajaran Jumlah | Penanggung

16,15 - 18.00

Berdassrkan Cerita dan

Sinphonnd

Teridentifikisi)

Jumat 800 - 10.30 | nambuat Gerak Digital i Instruktur




Hari/ Pukul
Mata Pelajaran Jumiah | Penanggung

2021 Karakter dengan 10

Memberikan Emosi dan e
Ekspresi termasuk
Dialog Tervisualkan




Hari / Mata Pelajaran Jumlah | Penanggung
Tanggal Sesi jawah
Modul
secara Digital)

2021

Karakter dengan

Memberikan Emosi dan

Ekspresi termasuk




Hari /

Mata Pelajaran

Jumilah

Penanggung
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