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INTISARI 

Perkembangan Teknologi yang sangat pesat ini memberikan ruang-ruang 

bisnis baru, salah satunya adalah developer game. Setiap game memberikan 

kesenangan tersendiri bagi si pemakai, salah satunya tergantung dari fitur yang 

ada pada game. Implementation cuaca real time merupakan sebuah fitur yang 

akan ditambahkan pada game "Funny Farm", yaitu suatu fitur yang memberikan 

suasana yang sama pada dunia game dengan dunia nyata, namun hanya sebatas 

suasana yang cerah dan hujan.  

Perkembangan smartphones juga sudah sangat pesat, salah satunya 

platform Android. Android merupakan salah satu sistem operasi mobile yang 

sangat berkembang dan popular. Ini dibuktikan dengan banyaknya vendor 

smartphones yang menjual smartphones berbasis android. game "Funny Farm" ini 

akan dibuat untuk platform android. Dengan bantuan dari LibGDX yang bisa 

berjalan di berbagai platform seperti Android, iOS, Windows, Mac OS X dan 

HTML5. Ini memberikan kesempatan untuk menciptakan satu game yang sama 

diberbagai platform. 

Kata Kunci : Cuaca, Game, LibGDX dan Android. 
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ABSTRACT 

The rapid development of technology is providing new business spaces, 

one of which is a game developer. Each game gives pleasure to the wearer, one of 

which depends on the features of the game. Implementation of real-time weather 

is a feature that will be added to the game "Funny Farm", which is a feature that 

provides the same atmosphere in the game world with the real world, but only a 

bright and rain  atmosphere. 

Development of smartphones also're so fast, one of which Android 

platform. Android is a mobile operating system that is highly developed and 

popular. This is evidenced by the many vendors that sell smartphones based on 

Android smartphones. game "The Last Survival" will be created for the android 

platform. With the help of LibGDX that can run on various platforms such as 

Android, iOS, Windows, Mac OS X and HTML5. It provides an opportunity to 

create a game that is the same across all the major. 

Keywords: Weather, Game, LibGDX, and Android. 


