BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Akhir — akhir ini perkembangan game di Indonesia bisa dibilang sangatlah

membayangkan kalau dunia pada gnme ini nyata keberadaannya. Namun suasana
ini hanya sebatas cuaca, yaitu hujan atau cerzh,

ADT {Android Development Tools) merupakan sebuah plugin untuk
software Eclipse. Para developer dapal membuatl apliasksi dan game Android
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menggunakan aplikasi ini. Aplikasi ini bisa berjalan di berjalan di Windows, Mac,
dan Linux. Namun tahun ini kemungkinan pihak pengembang android merupakan
terkahir kalinya untuk mengembangkan plugin ADT untuk seftware Eclipse,
karena para pengembang Android mengembangkan pada IDE(Integrated

2. Event pada game yaitu menyiram, membenih, mengambil sayur — sayuran
atau buah — buahan.

3. Cuaca hanya sebatas hujan atau cersh.

4. Software yang digunakan adalah Eclipse dengan framework LibGDX.



5. Software pendukung lainya adalah Adobe Soundbooth untuk dubbing
suara. Blender dan Make Human untuk pebuatan asset 3D. Adobe
Tustrator, Adobe Photoshop dan Paint untuk membuat gambar 2D,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penelitian ini adillah untuk -

X dan juga mengenalkan bagi

a. Buku dan halaman website sebagai referensi yang mengenai tentang

game 3D, penggunaan API openweathermap, penggunaan aplikasi
Eclipse yang mengunakan framework LIBGDX, penggunaan aplikasi
Blender dan Make Human.



b. Artikel dan Jurnal yang terkait dengan hal Game dan LibGDX.
c. Website, selain menjadi referensi, juga sebagai tempat pencarian aset —
aset seperti music, gambar, maupun objek 3D.

d. Menganalisa hasil penelitian, evaluasi dan pembahasan.



L7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan laporan dalam skripsi ini adalah untuk
mempermudah tentang isi skribsi secara garis besar. Adapun penulisanya sebagai
berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai proses game Funny Farm yang
mencoba untuk menggunakan sistem cuaca yang realtime (sesuai dengan

webservice), sertu pengujian progrm yang telah dibuat.



BAR V PENUTUP

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dari hasil penelitian dan
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