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MOTO  

 “Harapan kosong itu lebih menyakitkan dari pada kenyataan yang pahit 

sekalipun.” 

 “Jika ingi sukses cobalah berfikir apa yang orang lain tidak fikirkan”. 

 “Berjiwa jernih dan positif thinking untuk kemajuan hidup, negatife 

thinking hanya menjadikan kemunduran dan keterpurukan dalam hidup”. 
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INTISARI 

Fotografi digital berkembang denagn sangat pesat dengan berbagai jenis 

kamera dan peralatan pendukung, masing –masing memiliki teknik dalam 

pengambilan gambar. Agak sulit memahami, sehingga kemudian membuat 

kebingungan dan menghambat proses pembelajaran dan pemahaman tentang 

fotografi. 

Oleh karena itu, salah satu solusi yang diusulkan dalam skripsi ini untuk 

membuat aplikasi panduan fotografi. Dengan aplikasi ini dapat memudahkan 

masyarakat khususnya pemula belajar fotografi. 
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ABSTRACT 

 Digital photography is growing rapidly these days with various types of 

cameras and supporting equipment, each has camera shooting techniques. Rather 

difficult to understand the point, so that of then create confusion and could hinder 

the process of learning and understanding of photography it self. 

 Therefore, one the solutions proposesd in this thesis is to create an 

application based on android photography guide. With this application can make 

it easier for people, especially beginners learn photography. 
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