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MOTTO 

1. Orang bisa karena biasa. 

2. Utamakan kebutuhan daripada keinginan. 

3. Berusaha, kerjakan, Insyaallah apapun itu pasti selesai. 

4. Ketika kamu malas, ingat orang tua yang memberikan apapun padamu dan 

mereka selalu berusaha memberikan yang terbaik buatmu. 

5. "AKU tidak membebani seseorang, melainkan sesuai kesanggupan". 

(QS.Al-Baqarah : 286). 

6. Pendidikan merupakan paling baik untuk hari tua. (Aristoteles). 

7. "Apa saja musibah yang menimpa kamu adalah disebabkan oleh perbuatan 

tanganmu sendiri". (QS. Asy-Syuura : 30) 

8. Berdo'alah kepada-Ku, niscaya akan Kuperkenankan bagimu. 

Sesungguhnya orang-orang yang menyombongkan diri dari menyembah-

Ku akan masuk neraka jahannam dalam keadaan hina dina". (QS. Al-

Mu'min : 60). 
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INTISARI 

 Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. 

Sejauh ini Android termasuk sistem operasi yang cepat sekali memperbarui 

software mereka. Biasanya android meng-update pada perbaikan bug serta 

penambahan fitur baru. Android menyediakan platform terbuka bagi para 

pengembang buat menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh 

macam peranti bergerak.  

 Karaoke merupakan hiburan bernyanyi dengan mempergunakan peralatan 

audio/video sebagai latar belakang musik. Hiburan ini berasal dari Jepang. Kata 

"Karaoke" menurut bahasa aslinya adalah sebuah singkatan dari: Kara dan Oke. 

Kara berarti kosong sedangkan Oke berarti Orkestra.Karaoke berarti sebuah 

musik orkestra yang kosong atau tidak dilengkapi dengan suara vokal. Kebutuhan 

akan hiburan saat ini menjadi mutlak dibutuhkan oleh setiap orang untuk 

mengurangi tingkat stress dan menyegarkan pikiran. Salah satu hiburan yang 

banyak diminati oleh masyarakat adalah karaoke. Sebagai informasi, tempat 

karaoke memiliki tarif yang tinggi karena tarif ruang paling murah Rp 35000/jam. 

 Dari permasalahan diatas diperlukan sebuah aplikasi karaoke yang bisa di 

jalankan pada platform android dikarenakan jumlah penggunanya yang lebih 

banyak sesuai survey. Maka dari itu dilakukan penelitian dengan judul "Aplikasi 

Karaoke Berbasis Android". 

Kata Kunci : Karaoke, Android, Aplikasi 
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ABSTRAC 

 Android is an operating system for mobile phones based on Linux. So far 

Android includes an operating system that quickly update their software. Usually 

android update on bug fixes and the addition of new features. Android provides an 

open platform to developers for creating their own applications for use by the 

kinds of mobile devices. 

 Karaoke is an entertainment singing using the audio / video as the 

background music. Entertainment is from Japan. The word "Karaoke" according 

to the original language is an abbreviation of: Kara and OK. Kara means empty 

while OK means Orkestra. Karaoke means an orchestra that is empty or not fitted 

with a vowel sound. The need for entertainment is now the absolute needed by 

everyone to reduce the level of stress and refresh the mind. One of the 

entertainment are much in demand by the public is karaoke. For information, 

karaoke bars have high rates because the cheapest room rates Rp 35000 / hours. 

 From the above problems required a karaoke application that can run on 

android platform as the number of users more appropriate survey. Thus the 

research entitled "Application-Based Android Karaoke". 

Keyword : Karaoke, Android, Aplication  


