BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada saat ini perkembangan dalam dunia teknologi berkembang sangat

Iy

iri untuk digunakan oleh

Kebutuhan akan hiburan saat ini menjadi mutlak dibutuhkan oleh setiap
orang untuk mengurangi tingkat siress dan menyegarkan pikiran, Salah saw
hiburan yang banyak diminati oleh masyarskat adalah karaoke. Sebagai informasi,
tempat karnoke memiliki tarif yang tinggi karena tarif ruang paling murah Rp
35000/ jam.



Sesuai uraian diatas, sistem yang harus dikembangkan harus dapat
memberikan solusi bagi masalah yang saat ini, belum dapat terselesaikan. Penulis
mencoba menyusun skripsi dengan judul “APLIKASI KARAOKE BERBASIS
ANDROID™ untuk mengatasi problematika diatas. Penulis mencoba membuat
kegiatan bernyayi : usah lagi pergi ketempat

yang tidak

Pada sub bab
pembahasan skripsi ini tera
I. Perangkat lunak yang dibangun hanya dapat dijalankan pada smartphone
berbasis Android yang memiliki sistem operasi Android minimal versi 4.0
(Ice Cream Sandwich).

2. Bahasa pemprograman yang digunakan adalah java.



3. Bersifat Offline.
4. Tidak dapat menghilangkan vocal di musik. sehingga musik yang

1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tahap vaitu :



1. Studi literatur, yaitu dengan melakukan tinjavan pustaka untuk mendapatkan
informasi berupa data, tulisan, keterangan melalui buku atau sumber informasi
lainnya yang mendukung landasan teori dalam Skripsi ini. Selain ity juga
mencari informasi terkini melalui internet sehingga data teori yang didapat

4. Implementasi | Builf an _
telah dilakukan. Sehingga pada tahapan ini akan tercipta sebuah perangkat
hunak (sofiware).

a. Testing / Pengujian



Setelah perangkat lunak dibangun, maka dilanjutkan dengan pengujian

untuk menguji tingkat kehandalan perangkat lunak vang telah dibangun.
Hal ini dilakukan untuk memastikan kehandalan sistem.

b. Instalation / Pemasangan

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANTAN

Bab ini menguraikan tentang perancangan sistem yang akan dibuat, materi dan
teori yang akan di masukkan dalam sistem dan menganalisa kebutuhan pengguna
dan biaya serta manfaat dari adanya aplikasi android yang dibuat.



BAB IV FEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI
Blgmnmlemmﬂmmmhpmn;lmﬁmﬁnmmm
instalasi. Sedangkan untuk pembahasan terdin dari listing program, basis data,
interf-amfmnndmdmmmnmtpummmn}h
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