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INTISARI

Intensitas kecelakaan lalu lintas di jalan raya khususnya pada kendaraan
besar masih tinggi, hal ini disebabkan oleh kurangnya pengecekan secara berkala
yang dilakukan oleh pemilik kendaraan bahwa kendaraan tersebut masih layak
pakai atau tidak.

Penelitian ini bertujuan untuk membantu UPT Pengujian Kendaraan
Bermotor dalam mempermudah menyosialisasikan kepada masyarakat pemilik
kendaraan besar untuk mengujikan kendaraan di UPT Pengujian Kendaraan
Bermotor secara berkala, untuk -membantu mempermudah sosialisasi pada
masyarakat dibuatlah video animasi motion graphic 2 dimensi tentang pengenalan
dan alur pengujian di UPT Pengujian Kendaraan Bermotor Kota Yogyakarta yang
juga dimana tempat penelitian ini dilaksanakan. Metode yang digunakan dalam
penelitian adalah pembahasan analisa mulai dari pengumpulan data, perumusan
ide dan konsep video, hingga pembuatan motion graphic.

Hasil akhir dari penelitian ini berupa animasi motion grafik 2 dimensi
tentang pengenalan dan alur pelayanan di UPT Pengujian Kendaraan Bermotor
Kota Yogyakarta yang akan di unggah di instagram pribadi milik UPT Pengujian
Kendaraan Bermotor dengan harapan meningkatkan kesadaran pemilik kendaraan
besar untuk uji secara berkala dan dapat mengurangi resiko kecelakaan.Saat ini
animasi motion graphic yang sudah dibuat telah di unggah pada Instagram pribadi
milik UPT Pengujian Kendaraan Bermotor dan telah mendapatkan penonton
sebanyak 170 orang.

Kata kunci: Animasi 2D, Animasi Motion Graphic, Adobe After Effect,
Sosialisasi
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ABSTRACT

The intensity of traffic accidents on the highway, especially in large
vehicles, is still high, this is due to the lack of periodic checks carried out by
vehicle owners that the vehicle is still fit for use or not.

This research aims to assist the UPT Motor Vehicle Testing in making it
easier to socialize to the community of large vehicle owners to test vehicles at the
UPT Motor Vehicle Testing periodically, to help facilitate socialization to the
community a 2-dimensional motion graphic animation video is made about the
introduction and testing flow at the Vehicle Testing Unit. Yogyakarta City motor
which is also where this research was carried out. The method used in this
research is the discussion of analysis starting from data collection, formulating
ideas and video concepts, to making motion graphics.

The final result of this research is in the form of a 2-dimensional motion
graphic animation about the introduction and flow of services at the Yogyakarta
City Motor Vehicle Testing Unit which will be uploaded on the private Instagram
of the Motor Vehicle Testing Unit in the hope of increasing the awareness of large
vehicle owners to test regularly and reduce risks accident. Currently, the motion
graphic animation that has been made has been uploaded to the private
Instagram of the Motor Vehicle Testing Unit and has gained an audience of 170
people.

Keywords: 2D Animation, Motion Graphic Animation, Adobe After
Effects, Socialization
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