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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
 

Yogyakarta, 8 Desember 2015 

         

      Nur Chasanah 

      NIM. 09.11.3255 

  



 
 

vi 
 

Motto 

To get what you love, you must 1st be patient with what you 

hate –Al Ghazali 

If you dream it, you can do it –Walt Disney 

Because i failed, fell, lost, got beaten and rejected,  i know i 

won’t break –LeeSsang “Remembrance” 

Effort and hard work never betray you like person 

Some lesson are only delivere in the form of pain –Epik High, 

Tablo 
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Kupersembahkan skripsi ini untuk: 

 Ibu dan bapak yang selalu berdoa, mendukung hingga akhir, selalu 

mengerti dan bersabar. Love you till the end... 
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comfort zone walau tidak bisa ketemu setiap saat Upik, Cindy, Erly Uler, Nina, 

Indah Buyut, Anita Nyitnyit. 

 My 2nd best family, keluarga Lokajaya yang menjadi rumah 

keduaku (Dewi, Sari, Hoho, Budhe) 

 Temen-temen seperjuangan yang saling mendukung dan 

membantu: Teteh, Siput, Retno, Ami, Simbah, Dina, Lia, Dwi Om, Tri, Pudjo, 

Echo, Firman, Bolang, Buyung. 

 Teman yang membantu skripsi ini, Yoyok, Abid „marmut‟, Agus, 

thanks for ur help. 

 SLB-B YAAT yang memberikan pelajaran tersendiri buat saya 

 Teman-teman 09 S1TI-J, thanks for the memories =) 

 Dosen pembimbing Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng 

 Pihak lainnya yang membantu dan menghibur secara moril yang 

tidak dapat disebutkan satu per satu.. Thank you so much. 
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INTISARI 

Film merupakan salah satu media yang digunakan untuk menyampaikan 

ide dan pesan baik secara langsung ataupun tidak langsung, media pembelajaran 

dan sebagai media hiburan. Salah satu jenis film yang banyak ditonton oleh semua 

kalangan adalah film kartun.  

Film kartun tidak hanya digunakan untuk media hiburan namun juga 

pembelajaran salah satunya untuk tuna rungu.Dengan menggunakan film kartun 

sebagai media pembelajaran bahasa isyarat, anak-anak tuna rungu dapat belajar 

dengan cara yang menyenangkan. 

Film kartun “Isyarat and Unique” memperkenalkan bahasa isyarat tentang 

alphabet dan keluarga. Film kartun ini menggunakan jenis animasi 2D dan 

menggunakan Adobe Flash sebagai media pembuatannya dan menggunakan 

teknik frame per frame. 

 

 

 

Kata Kunci: animasi,film kartun, 2D, frame per frame, flash. 
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ABSTRACT 

The film is one of media that usually used to covey ideas and messages 

either directly or indirectly, used as a media of learning and entertaiment. One of 

kind film that watched by all people is a cartoon.  

Cartoon aren’t only used for entertaiment media but also used as learning 

media such as for the hearing impaired. By using the cartoons as a medium of 

learning sign language, deaf childerm can learn in a fun way.  

Cartoon “Isyarat and Unique”introduce sign languages of the alphabet 

and afamily. This cartoons using the type of 2D animation and used Adobe Flash 

with frame to frame technique. 

 

Keyword: animation, cartoons, 2D, frame by frame, flash 
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