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Motto

To get what you love, you must 1st be patient with what you
hate —Al Ghazali

If you dream it, you can do it “Walt Disney

Because i failed, fell, lost, got d rejected, i know i

won't break —

Effort
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INTISARI

Film merupakan salah satu media yang digunakan untuk menyampaikan
ide dan pesan baik secara langsung ataupun tidak langsung, media pembelajaran
dan sebagai media hiburan. Salah satu jenis film yang banyak ditonton oleh semua
kalangan adalah film kartun.

Film kartun tidak hanya digunakan untuk media hiburan namun juga
pembelajaran salah satunya untuk tuna rungu.Dengan menggunakan film kartun
sebagai media pembelajaran bahasa isyarat, anak-anak tuna rungu dapat belajar
dengan cara yang menyenangkan.

Film kartun “Isyarat and Unique” memperkenalkan bahasa isyarat tentang
alphabet dan keluarga. Film kartun ini menggunakan. jenis animasi 2D dan
menggunakan Adobe Flash sebagai media pembuatannya. dan menggunakan
teknik frame per frame.

Kata Kunci: animasi,film kartun, 2D, frame per frame, flash.
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ABSTRACT

The film is one of media that usually used to covey ideas and messages
either directly or indirectly, used as a media of learning and entertaiment. One of
kind film that watched by all people is a cartoon.

Cartoon aren’t only used for entertaiment media but also used as learning
media such as for the hearing impaired. By using the cartoons as a medium of
learning sign language, deaf childerm can learn in a fun way.

Cartoon “Isyarat and Unique”i ce sign languages of the alphabet
and afamily. This cartoons using th imation and used Adobe Flash
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