BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Media informasi saat ini berkembiing pesat. Sejok komputer ditemukan

dan program aplikasi dibuat olelibanyak vendorymuncullah berbagai macam
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tubuh kucing tersebut. Penyakit kulit merupakan jenis penyakit yang sering
menginfeksi kucing, terkadang kucing vang terkena penyakit kulit tampak baik-
baik saja dan tidak merasa terganggu sehingga pemilik kucing odak terlalu

menghiraukan. Marmm bila hal tersebut dibiarkan secara terus-menerus. maka
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akan berakibat fulal Bahkan dapst menyebabkan kematisn, Pemiik kucing
terkudang baru menyadari sast kucing peliharaannya sudah mengalami perubshan
yang signifikan seperti kebotakan, kulit kemerahan bahkan terdapat luka, berbau
dan lain sebagainya [2. 1, 2014].

Dokter hewan spesialis kucing di-lfidonesia mayoritas membuka praktek
di kota-kota besar sajif. Sehingga tidak jar ng para pemilik kucing yang terlambat

memberikan pemangnno poda penyakit kufil sciak gejalit.awal terjadi. Sistem
vakar/mencoba mencan solusi yang memuaskan 3 na yang dilakukan
: erti memberikan penjelasan terhadap langkah vang diambil
B ter howan spesals kucing jarang i _ o
perkembangan dibidang teknologi, maka dibuat sistem pakar
jak b konsultast layaknya seorang doktep, hewa: izl

arang pakar [2. 2, 2014].
melakukan penelitian dul “Sistem Pakar Diagnosa Awal Penyakit

Kulit Kuclng Berbasls Web Menggunakan Metode Certaify Factor”.



1.2 Rumusan Masalah

Bedasarkan latar belakang masalah seperti yang diuraikan di atas, dapat
dirumuskan sustu masalah bagaimana membangun sistem pakar berbasis web di
bidang kedokteran hewan untuk mendiagnosa penyakit kulit pada kucing?

1.3 Batasan Ma

B slcan dibatasi
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5. Metode yang digusak cetidok pastian menggunakan
metode Certainiy facter,

6. Data didopat dari pakar yaitu dokter hewan yang berads di Lab Klinik
“Klinik Hewan Jogja™,



7. Sistem pakar ini dibangun berbasis web menggunakan PHP dengan
framework Codelgniter dan manajemen database MySQL.
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1.5 Metode Penelitian

Metode Penelitian dalam pembuatan tugas akhir ini sehagai berikut.

151 Metode Pengumpulan Diata
Pengumpulan data dilakukan dengan 2 cara yaitu:

8. Analisis Kebotuhan Fungsional
b. Analisis Kebutuhan Non Fungsional



3. Analisis Kelayakan Sistem
a. Analisis Kelayakan Teknologi
b. Analisis Kelayakan Hukum
c. Analisis Kelayakan Operasional
153  Metode Perancangan




L.5.5 Metode Testing
Melakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat dengan beberapa
|. Pengujian Validsi Sistem
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BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANG

Bab ini membahas perancangan sistem yang akan dibuat meliputi
tinjanan umum klinik hewan. analisis terhadap masalah sistem yang sedang
berjalan, analisis akuisisi pengetabuan, representasi pengetahuan, perhitungan
Certainty factor, analisis perancangan sistem dan perancangan user interface.




BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dijelaskan tentang implementasi dari perancangann sistem pakar
yang telah dirancang pada bab sebelumnya. Bab IV ini juga memaparkan hasil-
hasil dari tahapan penelitian, analisis, desain, desain implementasi, hasil testing
dan implementasinya berupa penjelasan ¢
BAB V : PENU
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