BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

diunduh dan dimanfaatkan.

Disini penulis mempunyai ide dalam pembuatan game edukosi yang bisa
digunakan bagi pengguna yang berguna untuk mengasah dayn ingatnya tentang
pelajaran saat mereka masih belajar  ditingkat Sekolah Dasar yang nantinya
pelajaran tersebut digunakan dalam soal psikotest kemampuan verbal (Bahasa
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Indonesia) dan kemampuan numerik (Matematika), karena dalam kenyataan ada
sebagian orang yang meremehkan dan melupakan pelajaran sekolah dasar,
padahal pelajaran sekolah dasar sebagian besar digunakan dalam soal psikotest
seperti tes masuk SMP favorit, pendaftaran mahasiswa baru dan juga tes calon

vany dibuat untuk membantu pen

piuhljum sewaktu 5D yang menjadi

. Menggunakan materi pelajuran kelos | sampai kelas 6 seperti
Matematika dasar; Bahasa Indonesia verbal, buku soal psikotest.
2. Bahwa aplikasi yang penulis buat adalah sebagai alat atau media untuk

membantu orang dalam mengasah kembali pelajaran yang ada di SD.



3. Software yang digunakan adalah Appinventor dengan bahasa
pemrograman java platform Android.

4. Pengetahuan tentang soal yang penulis dapat adalah dari membaca
artikel-artikel di intemet, buku soal psikotest dan buku soal siswa SD.

5. Skala penilaian pada game yifig dilaskukan yaitu memberikan soal
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2. Untuk mengembangkan dan memperbanyak '

.-l'.l-: m

k memby 1 merny bali pefajaran yang ada di SD
jenis soal psikn

4. Mensosialisasikan teknologi aplikasi smartphone android pada semua
pihak.



1.5 Manfaat Penelitinn

Manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut -

I. Memperoleh gelar sarjana komputer pada STMIK “AMIKOM®
Yogvakarta,

2. Perancangan Program
sudah dibuat.



3. Pembuatan Program
sudah dibuat.
4. Tahap Uji Program

digunakan serta membahas gambaran umum tentang android, sekilas
tenang java dan pengertian game.



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab im membahas tentang analisis bebutuhan sistem, meliputi
kebutuhan perangkat lunak don perangkat keras dan juga menjelaskan
mengenai rule perancangan sistem aplikasi pame “Maosihkah Kamu
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