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INTISARI 

Multimedia merupakan salah satu alat untuk mempermudah dalam 

penyampaian informasi dalam bentuk audio atau video. Multimedia 

memungkinkan manusia bisa berinteraksi langsung dengan komputer melalui 

gambar, teks, audio, animasi dan video. Multimedia juga menghasilkan sesuatu 

yang lebih menarik, sebagai contoh multimedia dapat di gunakan untuk membuat 

media interaktif, untuk keperluan presentasi, mendesain majalah, membuat 

animasi dan banyak lagi yang lainnya. 

Madrasah Diniyah Awaliyah Al-Khikmah merupakan sebuah sekolah 

madrasah (arab) yang mendidik anak-anak akan pengetahuan agama islam yang 

baik. Banyak berbagai materi yang diajarkan supaya menghasilkan lulusan yang 

baik, berkualitas dan berakhlak karimah. Saat ini Madrasah Diniyah Awaliyah Al-

Khikmah Tegalmlati Pemalang media penyampaian informasi untuk penarikan 

murid setiap tahun ajaran baru masih menggunakan media brosur dan spanduk 

yang mudah lusuh, kusam, dan sobek dirasa masih kurang efektif. Berdasarkan 

masalah tersebut penyusun berusaha merancang aplikasi sederhana yang mudah 

dioperasikan oleh user, yang diharapkan bisa membantu anak-anak yang akan 

bersekolah madrasah. 

Hasil dari penelitian dan penyusunan skripsi ini adalah sebuah aplikasi 

profil interaktif yang dapat memudahkan dalam proses penyampaian informasi 

kepada anak-anak yang akan bersekolah madrasah. Sehingga anak-anak dapat 

mengetahui semua informasi madrasah tanpa harus datang ke sekolah. Dan 

dengan adanya dukungan visualisasi multimedia mereka dapat berinteraksi 

langsung. 

 

Kata Kunci : Media informasi, Teknologi informasi, Multimedia interaktif, Profil 

interaktif 



 

 

xix 

 

ABSTRACT 

Multimedia is one of the tools to facilitate the delivery of information in 

the form of audio or video. Multimedia allows humans to interact directly with the 

computer through images, text, audio, animation and video. Multimedia also 

produces something more interesting, for example, multimedia can be used to 

create interactive media, for presentation purposes, magazine design, create 

animations and many others. 

Madrasah Diniyah Awaliyah Al-Khikmah a madrasah (Arabic) which 

educates children will be a good knowledge of the religion of Islam. Many are 

taught a variety of materials in order to produce good graduates, qualified and 

morals karimah. Currently Madrasah Diniyah Awaliyah Al-Khikmah Tegalmlati 

Pemalang medium to deliver information to the withdrawal of each new school 

year students are still used brochures and banners are easily worn, dull, and tear it 

is still not effective. Based on these issues authors attempted to design a simple 

application that is easily operated by the user, which is expected to help the 

children who will attend school madrasah. 

Results of the research and preparation of this thesis is an interactive 

profile application that can facilitate the process of delivering information to 

children who will attend school madrasah. So that children can find out all the 

information madrassas without having to come to school. And with the support of 

multimedia visualization they can interact directly. 

 

Keywords: Media information, Information technology, Interactive multimedia, 

Interactive profile 
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