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INTISARI 

 Teknologi multimedia saat ini mempunyai perkembangan yang sangat cepat. 

Multimedia dapat dimanfaatkan di sosial, ekonomi, politik, maupun kesehatan. Di 

ruang tunggu Rumah Sakit Panti Rapih penggunaan LCD TV kurang maksimal, 

karena fungsinya hanya untuk menayangkan program acara stasiun TV. 

 Penggunaan speaker untuk menunjang penyampaian informasi juga belum 

diterapkan dengan baik. Akan lebih baik jika LCD TV di ruang tunggu Rumah Sakit 

Panti Rapih juga digunakan untuk menayangkan video kesehatan. Sehingga video 

animasi ini dapat digunakan untuk media edukasi. 

 Simulasi video ini dibuat dengan menggunakan software Adobe After Effect. 

Tujuan dari pembuatan video ini adalah untuk memaksimalkan kegunaan LCD TV di 

ruang tunggu Rumah Sakit Panti Rapih. 

Kata Kunci : Animasi, Video, Multimedia, Simulasi, Software 
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ABSTRACT 

Today's multimedia technology has developed very rapidly. Multimedia can 

be used in social, economic, political, and health. In Panti Rapih Hospital waiting 

room, LCD TV’s use less than the maximum, because its function is only to broadcast 

TV station program. 

The use of speakers to support the delivery of information also has not been 

applied properly. It would be better if the LCD TV in the waiting room of  Panti 

Rapih Hospital also used to show health videos. This animated video so it can be 

used for media education. 

This video simulations created using Adobe After Effects software. The 

purpose of this video is to maximize the usefulness of LCD TV in waiting room of 

Panti Rapih Hospital. 

Keywords: Animation, Video, Multimedia, Simulaation, Software


