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INTISARI

Penyakit Demam berdarah adalah penyakit menular yang disebabkan
oleh virus dengue yang ditularkan melalui gigitan nyamuk Aedes aegypti dan
Aedes albopictus. Demam Berdarah Dangue adalah salah satu penyakit menular
yang sering menyebabkan penyakit dan kematian. Dalam penelitian ini penulis
membuat sebuah aplikasi dari metode faktor kepastian sehingga orang dapat
mengenali dan mengatasi penyakit.

Sistem pakar untuk diagnosis demam berdarah dirancang sebagai alat
untuk_mendiagnosis demam berdarah dengan basis pengetahuan yang dinamis.
Dimana sistem pakar adalah sistem komputer yang dapat melakukan penalaran
seorang ahli dengan keahlian dalam keterampilan tertentu. Sistem pakar dapat
menggantikan peran seorang ahli yang prinsip kerjanya dapat memberikan hasil
yang pasti, seperti yang dilakukan oleh seorang ahli. Metode sistem pakar yang
digunakan adalah faktor kepastian. Sistem pakar ini akan menampilkan pilihan
gejala yang dapat dipilih oleh pengguna, di mana setiap gejala opsi akan
membawa pengguna untuk pilihan gejala berikutnya untuk mendapatkan hasil
akhir. Pada hasil akhir, sistem akan menampilkan pilihan pengguna dari gejala
dan penyakit. Sistem ini memberikan hasil berupa kemungkinan penyakit yang
dialami, persentase keyakinan, serta nilai kepercayaan yang diberikan oleh
pengguna dalam menjawab pertanyaan selama sesi konseling ketika menggunakan

sistem ini.

Kata Kunci: Sistem Pakar, Demam Berdarah Dengue, Metode Certainty Factor

Eclipse.
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ABSTRACT

Dengue fever is an infectious disease caused by the dengue virus is
transmitted through the bite of Aedes aegypti and Aedes albopictus. Dengue fever
is one of the infectious diseases that often cause disease and death. In this study
the authors make an application of the method of certainty factor so that people
can recognize and cope with the disease.

Expert system for diagnosis of dengue fever was designed as a tool to
diagnose dengue fever with the dynamic knowledge base. Where an expert system
is a computer system that can perform reasoning an expert with expertise in a
certain skill. Expert systems can replace the role of an expert that the principle
works can provide definitive results, as was done by an expert. Expert system
method used is a certainty factor. This expert system will feature a selection of
symptoms that can be selected by the user, where each option symptoms will bring
the ‘user to the choice of the next symptom to get the final result. In the final
results, the system will display the user selection of symptoms and illness. The
system provides the results in the form of the possibility of disease experienced,
the percentage of convictions, as well as the value of the confidence given by the

user in answering questions during a counseling session when using this system.

Keyword: Expert System, Dengue Fever, Certainty Factor Method, Eclipse
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