BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan jaman yang semakin modem, kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi berkembang sangat pés
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1si yang berkaitan erat dengan p
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gunakan tanggan schingga informasi yang dihasilkan masih kurang tepat,

informasi yang memerlukan waktu untuk

mengoolahm
Dalam toko buku selaly membutubkan sistem informasi dalam pencarian
buku, pendataan buku dan data penjualan. Sistem Pengolahan data merupakan
salah satu funggsi dari kegiatan pada toko buku dalam memberikan pelayanan
pada pembeli dan untuk memenuhi setiap tuntutan informasi sebagai pihak
penggelola toko buku. Sistem informasi yang baik senanbinsa dapat mengatasi



maslah vang terjodi pada toko buku tersebut dan dupat menghasilkan
informasi yang tepat, cepat dan akurat.
Komputer merupakan alat sebagai penghasil informasi yang tepat dengan

okses kerja manusia. Oleh karema itu, komputer hadir berbagai macam

PADA TOKO BUKU TELADAN WATES" dengan mengharapkan
pemanfaatan teknonlogi informasi Jebih optimal terutama dibidang sistem
penggolshan data vang terkomputerisasi yang nantinya dapat membantu



pengolahan data yang lebih komplek sehingga informasi yang dihasilkan dapat
mendukung pihak toko buku dalam pengambil keputusan.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diates, skripsi ini dapat dapat

saat ini pada TOKO BUKU

2. Data Buku
3, Data Supplier

4. Data penerbit

5. Data Penggarang
f.. Pencarian Data Buku

7. Laporan Dats Stok Buku



8. Laporan Buku Per Periode (Harian, Bulanan, Mingguan)

9. Data Penjualan
14 Tujuan Masalah

Perancangan i difakukan dengan pembuatan program  oplikasi
pengolahan data toko buku wang

| depgan pﬂlﬁl.l'i.ll!,. Pﬁﬂdﬂlﬂll liﬂﬂ

b l.'i S}TI.[‘It mlt mh Bﬂ‘hﬂ' I

berjalan pada TOKO BUKU TELADAN maupun sistem yang
diusulkan serts melakuksn perancangn sistem informasi toko buku.
Sehinga diharapkan memperoleh gambaran sebuah rancangan sistem
informasi vang baik.

¢. Manjadikan penelition ini schagai ruang lingkup pembelajaran
mahasiswa dengan mempratekkan ilmu yang telah didapat selama



dibangku kuliah. Sehingga diharapkan agar mahasiswa memiliki

cukup bekal untuk mengaplikasikan pada dunia kerja nyata nantinya.
2. Bagi Pihak Lembaga :

Sebagai bahan pertimbangan dan perbandingan dalam memberikan

Yaitu metode pengumpulan data dengan melakukan sesi tanya jawab
secara langsung dengan narasumber yang berkaitan dalam objek yang akan
diteliti sebagai pengumpulan data biar relevan dan tepat.

3. Metode Keputusan



Yaitu metode penggumpulan data dengan membaca literature atou
buku yang mendukung dalam pembahasan penelitian ini, sebagai landasan
teori dalam pemecahan masalah peneliti, peneliti biar gak terlalu kerepotan
dalam membuat laporan penelitian.

visi dan misi perusahaan. sistem kerja. struktur organisas perusshaan, serta sistem
yang ada pada perusahaan. Selain itu dalam bab ini akan menguraikan analisis
sistem yang meliputi analilis kelemahan sistem, onalisis PIECES, analisis biaya

dan manfaat, serta manfant kelayakan sistem yang meliputi kelayakan teknologi,

ekonomi, hukum operasional dan sosialisasi. Serta rancangan sistem secar unmuam



table dan ran cangan input sampai rancangan output aplikasi.
BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini adalah tahapan skhir dari laporan yang okan membahas
i, yang meliputi kegiotan dalam
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